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For: PlayStatione3
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User manual

TECHNICAL FEATURES

D-Pad

2 Up & Down paddle shifters
Action buttons

PS button for PS3™

LED

SE and ST buttons

(Select and Start/Programming)

OGE WN =

7 USB connector

8 Wheel's port

9 Pedal set's connector

10 Table/desk mounting system
11 Knee-top support system
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INSTALLING THE WHEEL

Option 1: Attaching the wheel to a table or other flat surface

1. Place the wheel on the edge of a table or other flat surface.

2. Insert the shorter end of the threaded rod into the opening at the base of the wheel.

3. Slide the V-shaped piece onto the threaded rod, so that the jaws of the V clamp against
the underside of the table.

4. Place the tightening screw onto the threaded rod, and tighten everything together until
the wheel is perfectly stable. Be sure not to over-tighten the screw, as you risk
damaging the mounting system and/or the table.

Option 2: Using the wheel with the knee-top support system
1. Turn the wheel upside down.
2. Place the stops in the corresponding notches on the underside of the wheel.
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3. Gently slide the knee-top support wings outward until you hear a “click”.

ENGLISH

4. Turn the wheel right-side up again. The system is now ready for use.

Connecting the pedal set
Connect the pedal set’s connector (9) to the wheel’s port (8).

Always connect the pedal set to the wheel before
plugging in the wheel's USB connector (7) or starting a game!

Calibration of the wheel and pedal set
Calibration is carried out automatically.

Always make sure that the wheel is centered, and be sure not to press on the pedals,
when plugging in the wheel’s USB connector (7) or when starting a game!

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing only
socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF INJURY
RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
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PLAYSTATIONe3

Installing the wheel on PlayStatione3

1. Plug the wheel’s USB connector (7) into USB port 1 on the console.
2. Switch on your console.

3. Start your game.

You are now ready to play!

Important notes regarding PlayStatione3
- The wheel emulates the PS3™ gamepad controller (go to Options / Controller /

Gamepads to modify the configuration).

- In 1 player mode: if your official PS3™ gamepad controller is powered on, you must
switch it to controller port 2 in order for your wheel to be functional.

- Don't hesitate to test out your wheel's 2 sensitivity modes, to optimize its precision.
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ADVANCED FUNCTIONS

ADJUSTING THE WHEEL'’S SENSITIVITY

Your wheel’s steering features 2 sensitivity modes:
- Normal sensitivity (the default mode)

- High sensitivity (must be selected)

» To switch to High sensitivity mode:

ENGLISH

Action LED (5)

Simultaneously press and release:

the D-Pad (1) + the 2 L1 & R1 paddle shifters (2). FLASHES SLOWLY

Your wheel’s steering is now more sensitive.
(This procedure must be carried out following every restart or disconnection of your wheel)
o To return to Normal sensitivity mode (the default mode):

Action LED (5)

Simultaneously press and release:

the D-Pad (1) + the 2 L1 & R1 paddle shifters (2). DOES NOT FLASH

Your wheel’s steering has now returned to Normal sensitivity (the default mode).

PROGRAMMING THE WHEEL AND THE PEDALS

Your wheel is fully programmable:

- All action buttons can be swapped.

- All'buttons can be programmed onto the paddle shifters or onto the pedals.

« Examples of possible uses:
- OnPS3™, programming L2/R2 or L3/R3 onto the 2 Up & Down paddle shifters (L1/R1).
- On PS3™, programming the Cross/Square buttons onto the pedals (L2/R2 by default).
- Switching different buttons for greater accessibility.

* Programming procedure:

Steps Action LED (5)
1 Simultaneously press and release: SE + ST (6). OFF
FLASHES
2 Press and release the button to program. QUICKLY
3 Press and release the button or pedal on which you want ON
to place your function.

Your programming has now been carried out.
(This procedure must be carried out following every restart or disconnection of your wheel)
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o Erasing your programming:
Action LED (5)
TURNS OFF AND
Press and hold down for 2 seconds: SE + ST (6). THEN COMES BACK
ON AGAIN

CONFIGURING THE PEDAL SET

Your programming has now been erased.

By default, your wheel's gas and brake pedals function in Separate mode, meaning that the

pedals function on independent axes.

This mode allows you to considerably improve your driving precision.
If your game does not support Separate mode, your wheel's pedal set will not function

properly. You will then have to switch to Combined mode.

« Pedal set mode changing procedure:
Simultaneously press and release: the 2 pedals + the PS button (4).
(This procedure must be carried out following every restart or disconnection of your wheel)

PEDAL SET MODE LED (5)
SEPARATE (default mode: recommended) RED
COMBINED GREEN

o Setup of pedals on PlayStatione3:

Separate pedals
(default mode)

Combined pedals
(must be selected)

® R2

ooo oo

ooo oo
oo o

- Gas = R2 trigger
on the PS3™ controller
- Brake = L2 trigger
on the PS3™ controller

I@ I@
© © @ ©
® ®

— oo
— oo
o000 oo
o000 oo

oo o

- Gas = Up direction on the PS3™
controller's right mini-stick

- Brake = Down direction on the

PS3™ controller’s right mini-stick
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TROUBLESHOOTING AND WARNING

o My wheel is not functioning correctly or seems improperly calibrated:

- Switch off your PS3™ system, completely disconnect your wheel and all cables,
reconnect everything and then restart your game.

- Never move the wheel or the pedals when connecting your wheel, in order to avoid any
calibration problems.

o My pedal set is not functioning correctly:

- Always connect the pedal set to the wheel (9/8) before connecting the wheel's USB
connector (7).

- Reconfigure your wheel in your game's controller options.

o | can't configure my wheel:

- On PS3™, in your game’s Options / Controller / Gamepads menu: select the most
appropriate configuration.

- You can also use your wheel’s programming function to resolve this type of problem.

o My wheel's steering is not responsive enough:

- Switch your wheel to High sensitivity mode.

- Adjust the sensitivity in your game’s options.
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TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http://ts.thrustmaster.com and
click Technical Support. From there you will be able to access various utilities (Frequently
Asked Questions (FAQ), the latest versions of drivers and software) that may help to
resolve your problem. If the problem persists, you can contact the Thrustmaster products
technical support service (“Technical Support’):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The
information you provide will help the agents to resolve your problem more quickly. Click
Registration on the left-hand side of the Technical Support page and follow the on-screen
instructions. If you have already registered, fill in the Username and Password fields and
then click Login.

By telephone (if you do not have Internet access):
Days and hours of operation and telephone numbers are subject to change. Please visit
http://ts.thrustmaster.com for the most up-to-date Technical Support contact information.

08450800942

United Kingdom Charged atlocal rate Monday to Friday from 8 a.m. to 7 p.m.

D 80887690 Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.

enmark 5
Free (English)

Sweden 0200884567 Mondgy to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Free (English)

Finland 0800 913060 Mond'ay to Friday from 10 a.m. to 9 p.m.
Free (English)

Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) warrants to the consumer
that this Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for
a warranty period which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with
respect to this product. In the countries of the European Union, this corresponds to a period
of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other countries, the warranty
period corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to the
Thrustmaster product according to applicable laws of the country in which the consumer
was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such action exists
in the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from the
original date of purchase of the Thrustmaster product).
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Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six
(6) months from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact
Technical Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the
product must be returned to its place of purchase (or any other location indicated by
Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical
Support’s option, be either repaired or replaced. If permitted under applicable law, the full
liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to
the repair or replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law,
Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose. The
consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods are
not affected by this warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has
suffered damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident,
normal wear, or any other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including,
but not limited to, combining the Thrustmaster product with any unsuitable element,
including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other
elements not supplied by Guillemot for this product); (2) in the event of failure to comply
with the instructions provided by Technical Support; (3) to software, said software being
subject to a specific warranty; (4) to consumables (elements to be replaced over the
product's lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for
example); (5) to accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (6) if
the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and
its subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following:
(1) the product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly
instructions; (3) inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for
example); (4) normal wear. If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with
respect to the product (including, but not limited to, any damages caused directly or
indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any
other elements not supplied by Guillemot for this product).
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COPYRIGHT

© 2014 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered
trademark of Guillemot Corporation S.A.

¢ “PlayStation”, “—J =3 *, and * AOXT" are registered trademarks of Sony
Computer Entertainment Inc. All rights reserved.

All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are the property of
their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are
subject to change without notice and may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

* At the end of its working life, this product should not be disposed of with
standard household waste (EU and Turkey), but rather dropped off at a
collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic
Equipment (WEEE) for recycling, or recycled in accordance with
applicable local laws.
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or
packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and

other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can make a

significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

www. thrustmaster.com ! *
*Applicable to EU and Turkey only c E
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_RACING WHEEL

Pour : PlayStation®3

Manuel de I'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 D-Pad

2 2leviers de vitesses Up & Down
3 Boutons d'action

4 Bouton PS pour PS3™

5 LED

6 Boutons SE et ST

7 Connecteur USB

8 Connecteur femelle du volant
9 Connecteur du pédalier

10 Systéme de fixation a la table
11 Support pour genoux

(Select et Start / Programmation)
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INSTALLATION DU VOLANT

Option 1 : fixation sur une table ou une surface plane

1. Placez le volant au bord d’une table ou autre surface plane.

2. Introduisez I'extrémité la plus courte de la tige filetée dans I'orifice a la base du volant.

3. Faites glisser la piece en forme de V dans la tige filetée de fagon & ce que les
machoires du V fassent étau avec la table.

4. Placez la vis de serrage dans la tige filetée, puis vissez I'ensemble jusqu'a ce que le
volant soit parfaitement stable. Ne serrez pas trop fort la vis, car vous risquez
d’endommager le systeme de fixation ou la table.

Option 2 : utilisation avec le support pour genoux
1. Retournez le volant.
2. Placez les taquets de fixation dans les encoches prévues en dessous du volant.
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3. Tirez doucement les ailes vers I'extérieur jusqu'a entendre un clic.

4. Retournez le volant. Le systéme est prét a étre utilisé.

Relier le pédalier
Reliez le connecteur méle du pédalier (9) au connecteur femelle du volant (8)
Reliez toujours le pédalier au volant avant de brancher le connecteur USB (7) ou de lancer un jeu !

Calibration du volant ou du pédalier
La calibration est automatique.
Le volant doit toujours étre centré et vous ne devez pas appuyer sur les pédales lorsque vous
branchez le connecteur USB (7) ou lorsque vous lancez votre jeu !

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque
vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE
SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.
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PLAYSTATIONe3

Installation sur PlayStatione3

1. Branchez le connecteur USB (7) sur le port USB n°1 de la console.
2. Allumez votre console.

3. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques importantes sur PlayStatione3
- Le volant émule la manette PS3™ (accédez a Options/Manette pour modifier la

configuration).

- En mode 1 Joueur, si votre manette officielle est allumée, il est alors nécessaire de
basculer celle-ci en port manette 2 afin que votre volant soit fonctionnel.

- N'hésitez pas a tester les 2 modes de sensibilité de votre volant afin d'optimiser sa précision.
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FONCTIONS AVANCEES

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DU VOLANT

La direction de votre volant posséde 2 modes de sensibilité :
- Sensibilité Normale (mode par défaut)

- Sensibilité Haute (nécessite un paramétrage)

o Paramétrage en mode Sensibilité Haute :

Action LED (5)
Appuyez simultanément et relachez :
le D-Pad (1) + les 2 leviers L1 et R1 (2) CLIGNOTE LENTEMENT

La direction de votre volant est désormais plus sensible.
(cette opération doit étre effectuée a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)
« Paramétrage en mode Sensibilité Normale (mode par défaut) :

Action LED (5)
Appuyez simultanément et relachez :
le D-Pad (1) +les 2 leviers L1 ef R1 (2 NE CLIGNOTE PAS

La direction de votre volant est revenue en sensibilité normale (qui est le mode par défaut)

PROGRAMMATION DU VOLANT ET DES PEDALES

Votre volant est entiérement programmable :

- Tous les boutons d'action peuvent étre permutés entre eux.

- Tous les boutons peuvent étre programmés sur les leviers de vitesses ou sur les pédales.

« Exemples d’applications possibles :

- Sur PS3™, programmer L2/R2 ou L3/R3 sur les 2 leviers de vitesses Up et Down (L1/R1).

- Sur PS3™, programmer les boutons Croix/Carré sur les pédales (L2/R2 par défaut).
- Inverser différents boutons pour plus d’accessibilité.

o Procédure de programmation

Etapes Action LED (5)
1 Appuyez simultanément et relachez : SE + ST (6) ETEINT
A R CLIGNOTE
2 Pressez et relachez le bouton & programmer. RAPIDEMENT
Pressez et relachez le bouton ou la pédale
3 sur lequel/laquelle vous souhaitez placer votre ALLUME
fonction.

Votre programmation est désormais effectuée.
(cette opération doit étre effectuée a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)
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o Effacer sa programmation
Action LED (5)
Pressez et maintenez appuyé pendant 2 secondes : SE + S’ETEINT ET
ST (6) SE RALLUME

Votre programmation est désormais effacée.

CONFIGURATION DU PEDALIER
Par défaut, les commandes d’accélérateur et de frein de votre volant fonctionnent en mode

Séparé, ce qui signifie que les pédales fonctionnent sur des axes indépendants.

Ce mode permet d’améliorer considérablement la précision de votre pilotage.

Si votre jeu ne supporte pas le mode Séparé, le pédalier de votre volant ne fonctionnera
pas correctement. Vous devez alors activer le mode Combiné.

© Procédure de changement de mode du pédalier :
Appuyez simultanément et relachez : les 2 pédales + le bouton PS (4)

(cette opération doit étre effectuée a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)
LED (5)

MODE DU PEDALIER
SEPARE (mode par défaut conseillé) ROUGE
COMBINE VERTE

o Paramétrage du pédalier sur PlayStatione3
Pédalier Séparé Pédalier Combiné
(nécessite un paramétrage)

(mode par défaut)
[ @
® (R2] © 0 ©® ©
® ®
ooo0 oo — o0
255 157 2a0l |22
G & o000 o0
oo o

- Accélérateur = Gachette R2
de la manette PS3™ - Accélérateur = Direction Haut
- Frein = Géchette L2 du mini-stick droit de la manette PS3™
de la manette PS3™ - Frein = Direction Bas

du mini-stick droit de la manette PS3™
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DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

* Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibreé :

- Eteignez votre systéme PS3™, déconnectez entiérement votre volant et tous les cables,
rebranchez et relancez votre jeu.

- Ne bougez jamais le volant et les pédales lorsque vous branchez votre volant, afin
d'éviter tout probléme de calibration.

* Mon pédalier ne fonctionne pas correctement :

- Branchez toujours le pédalier sur le volant (9/8) avant de brancher le connecteur USB (7)
du volant.

- Reconfigurez votre volant dans les options contréleur de votre jeu.

e Je n’arrive pas a configurer mon volant :

- Sur PS3™, dans le menu Options / Contréleur / Manettes de votre jeu : choisissez la
configuration la plus appropriée.

- Vous pouvez également utiliser la fonction programmation de votre volant pour résoudre
ce type de probléme.

o Ladirection de mon volant n’est pas assez réactive :
- Basculez votre volant en mode sensibilité Haute.
- Ajustez la sensibilité dans les options de votre jeu.
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SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site
http://ts.thrustmaster.com et cliquez sur Support Technique. Vous aurez alors accés a
différents services (Foire Aux Questions (FAQ), derniéres versions des pilotes et logiciels)
susceptibles de résoudre votre probléme. Si le probléeme persiste, vous pouvez contacter le
support technique des produits Thrustmaster (« Support Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d'abord vous enregistrer en
ligne. Les informations fournies vont permettre aux techniciens de résoudre plus
rapidement votre probléme. Cliquez sur Enregistrement a gauche de la page Support
technique et suivez les instructions & I'écran. Si vous étes déja enregistré, renseignez les
champs Nom d'utilisateur et Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'acces Internet) :
Jours, horaires et numéros de téléphone susceptibles de changer. Veuillez consulter
http://ts.thrustmaster.com pour obtenir une liste a jour.
0299932133
Numéro fixe France Telecom non
surtaxé.
Tarif selon opérateur

France Du lundi au vendredi de 9h & 20h

0842 000 022

Suisse Tarif d’une communication locale

Du lundi au vendredi de 9h & 20h

078 16 60 56
Belgique Tarif d'une communication Du lundi au vendredi de 9h & 20h
nationale

80028612

Luxembourg Gratuit

Du lundi au vendredi de 9h & 20h

Informations relatives a la garantie aux consommateurs

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») garantit au
consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de
fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en
conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a
compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de
garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon
la 1égislation en vigueur dans le pays ol le consommateur avait son domicile lors de I'achat du
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produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n'existe pas dans ce pays alors la période
de garantie est de un (1) an & compter de la date d'achat d'origine du produit Thrustmaster).
Nonobstant ce qui précéde, les batteries sont garanties six (6) mois a compter de la date
d’achat d'origine.

Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez
immédiatement le Support Technique qui vous indiquera la procédure & suivre. Si le défaut
est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par
le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support
Technique, du remplacement ou de la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi
applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les
dommages indirects) se limite a la réparation ou au remplacement du produit Thrustmaster.
Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande
ou d'adaptation a un usage particulier. Les droits légaux du consommateur au titre de la
législation applicable a la vente de biens de consommation ne sont pas affectés par la
présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des
dommages résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident,
de I'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un défaut matériel ou a un vice de
fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec
tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous
autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) en cas de non respect des
instructions du Support Technique ; (3) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une
garantie spécifique ; (4) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée de vie du
produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (5) aux accessoires (cables, étuis,
housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (6) si le produit a été vendu aux encheres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses
filiales excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits
suivants: (1) le produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) lirrespect des instructions de montage,
(3) lutilisation inappropriée ou abusive, la négligence, 'accident (un choc, par exemple), (4)
I'usure normale du produit. Lorsque la loi applicable 'autorise, Guillemot et ses filiales excluent
toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n’est pas liée a un défaut matériel ou a
un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé
directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster
avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous
autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).
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COPYRIGHT

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque
dé‘)osée de Guillemot Corporation S.A.

o, *PlayStation”, “— =3 " et *AOXD] " sont des marques déposées de Sony
Computer Entertainment Inc. Tous droits réservés.

Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les
présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non
contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer
sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT

+ En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets
ménagers normaux (UE et Turquie ) mais déposé a un point de collecte
des déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son
recyclage, ou recyclé conformément aux réglementations locales.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel

utilisateur ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre
recyclés. Par le recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets
d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez de maniére significative a la
protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront
le point de collecte concerné.

www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement @ c E
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_RACING WHEEL

Fir: PlayStation®3
Benutzerhandbuch

TECHNISCHE FEATURES

1 D-Pad 7 USB-Stecker

2 2 paddelférmige Hoch & Runter Schalthebel 8 RJ45 Port des Lenkers

3 Actionbuttons 9 Stecker des Pedalsets

4 PS Button fiir PS3™ 10 Tisch-

5 LED ISchreibtischbefestigungssystem
6 SEund ST Buttons 11 Knieauflage-System

(Select und Start/Programmierung)
110
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MONTIEREN DES LENKERS

Option 1: Befestigen des Lenkers an einem Tisch oder einer ebenen Oberfléche

1. Plazieren Sie den Lenker an der Kante eines Tisches oder einer anderen ebenen
Oberflache. .

2. Stecken Sie das kiirzere Ende des Gewindestabes in die Offnung an der Basis des
Lenkers.

3. Schieben Sie das V-férmige Stiick auf den Gewindestab, so, daRl die Auflagebacken
der V-Klammer gegen die Unterseite des Tisches driicken.

4. Drehen Sie die Feststellschraube auf den Gewindestab und schrauben alles zusammen bis
das Lenkrad perfekt stabil sitzt. Uberdrehen Sie die Schraube auf keinen Fall, da Sie
andernfalls eine Beschadigung des Befestigungssystems und/oder des Tisches riskieren.

Option 2: Nutzung des Lenkers mit dem Knieauflage-System

1. Drehen Sie das Lenkrad um.

2. Plazieren Sie die Fihrungen in die entsprechenden Nute an der Unterseite des
Lenkers.




3. Schieben Sie die Fliigel der Knieauflage vorsichtig nach auBen, um diese richtig zu
befestigen. Sie héren und fiihlen einen leichten "Klick".

4. Drehen Sie den Lenker wieder um. Das System ist nun zur Nutzung bereit.
AnschluB des Pedalsets
Stecken Sie den RJ45-Stecker des Pedalsets (9) in den RJ45 Port (8) des Lenkers.

SchlieBen Sie immer das Pedalset an das Lenkrad an, bevor
Sie den USB-Stecker des Lenkers (7) einstecken oder bevor Sie ein Spiel beginnen!

Kalibrierung des Lenkers und des Pedalsets
Die Kalibrierung wird automatisch ausgefiihrt.

Stellen Sie sicher, dal8 das Lenkrad immer zentriert ist und Sie nicht die Pedale driicken
wenn Sie den USB-Stecker (7) des Lenkers einstecken oder ein Spiel beginnen!

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfuB oder wenn Sie
nur Socken tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER VERLETZUNG
DURCH DAS PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN OHNE SCHUHWERK AB.
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PLAYSTATIONe3

Installieren des Lenkers auf der PS3™®

1. Stecken Sie den USB-Stecker (7) des Lenkers in den USB-Port 1 an der Konsole.
2. Schalten Sie Ihre Konsole ein.

3. Starten Sie Ihr Spiel.

Sie sind nun spielbereit!

Wichtige Anmerkungen beziiglich der PlayStatione3
- Der Lenker emuliert den PS3™-Gamepadcontroller (gehen Sie in Optionen / Controller

| Gamepads, um die Konfiguration zu modifizieren).
- Im Einzelspieler-Modus: Falls Ihr offizieller PS3™-Gamepadcontroller angeschaltet ist,
miissen Sie diesen auf den Controller-Port 2 umschalten, damit lhr Lenker funktioniert.
- Zbgem Sie nicht die beiden Empfindlichkeitsmodi Ihres Lenkers auszuprobieren, um damit
dessen Prézision zu optimieren.
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

Einstellen der Lenkerempfindlichkeit
Ihre Lenkradsteuerung verfiigt iber 2 Empfindlichkeitsmodi:
- Normale Empfindlichkeit (Standardmodus)
- Hohe Empfindlichkeit (muf ausgewahlit werden)
o Um in den Hochempfindlichkeitsmodus zu schalten:

==

Aktion LED (5) 2

Gleichzeitig driicken und loslassen: das D-Pad (1) + die 2 BLINKT E
paddelférmigen L1 & R1 Schalthebel (2). LANGSAM

hre Lenkradsteuerung ist nun empfindlicher (Dieser Vorgang muB nach jedem Neustart

oder Abtrennung lhres Lenkers vorgenommen werden)

o Um in den Normalempfindlichkeitsmodus zuriickzukehren (den Standardmodus):

Aktion LED (5)

Gleichzeitig driicken und loslassen: das D-Pad (1) + die 2
paddelférmigen L1 & R1 Schalthebel (2). BLINKT NICHT

Ihre Lenkradsteuerung ist in den Normalempfindlichkeitsmodus zurlickgekehrt (den Standardmodus).

PROGRAMMIERUNG DES LENKERS UND DER PEDALE

Ihr Lenker ist vollstdndig programmierbar:

- Alle Actionbuttons kénnen umbelegt werden.

- Alle Buttons kénnen auf die paddelférmigen Schalthebel oder auf die Pedale

programmiert werden.

o Beispiele moglicher Verwendungen:
- Auf der PS3™, programmieren von L2/R2 oder L3/R3 auf die 2 paddelférmige Hoch &
Runter Schalthebel (L1/R1).
- Auf der PS3™, programmieren der Kreuz-/Quadrat-Buttons auf die Pedale (L2/R2
Standard).
- Umschalten verschiedener Buttons fiir bessere Erreichbarkeit.

o Programmierungsvorgang:

Schritte Aktion LED (5)
1 Gleichzeitig driicken und losl 1. SE + ST (6). AUS
2 Driicken und loslassen des Buttons zum BLINKT
Programmieren. SCHNELL
Driicken und loslassen des Buttons oder Pedals auf
3 . ; ) AN
dem Sie lhre Funktion plazieren wollen.

Ihre Programmierung wurde nun ausgefiihrt.
(Dieser Vorgang muf nach jedem Neustart oder Abtrennung Ihres Lenkers vorgenommen werden)
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o Loschen lhrer Programmierung:

Aktion LED (5)
Driicken und Halten fiir 2 Sekunden: SE + ST (6). G(EIE#.I\.IVII\:EJSE[:RN:N

Ihre Programmierung wurde geldscht.

KONFIGURATION DES PEDALSETS
StandardgemaR ist die Gas- und Bremspedalfunktion lhres Lenkers im separaten Modus,
das heilt die Pedale funktionieren auf voneinander unabhéngigen Achsen.
Dieser Modus gestattet lhnen die wesentliche Verbesserung Ihrer Fahrprazision.
Falls Ihr Spiel den separaten Modus nicht unterstitzt, funktioniert das Pedalset Ihres
Lenkers nicht ordnungsgem&R. Sie miissen demnach in den kombinierten Modus
umschalten.
 Anderungsvorgang des Pedalset-Modus:
Gleichzeitig driicken und loslassen: die 2 pedals + den PS button (4).
(Dieser Vorgang muB nach jedem Neustart oder Abtrennung Ihres Lenkers vorgenommen

werden)
PEDALSET-MODUS LED (5)
SEPARAT (Standardmodus: empfohlen) ROT
KOMBINIERT GRUN
o Einrichten der Pedale auf der PlayStatione3:
Separate Pedale Kombinierte Pedale
(Standardmodus) (muB ausgewahlt werden)
@ @
® (2] ® 6 ® ©
Q) ()
o000 oo — oo
229 1579 oasl |29
oo 4 ooo0 oo
- Gas = R2 Trigger oo o
auf dem PS3™ Kontroller - Gas = Hoch-Richtung auf dem rechten
- Bremse = L2 Trigger Ministick des PS3™ Kontrollers
auf dem PS3™ Kontroller - Bremse = Runter-Richtung auf dem

rechten Ministick des PS3™ Kontrollers
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FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

o Mein Lenker funktioniert nicht richtig oder ist falsch kalibriert:

- Schalten Sie Ihr PS3™ System aus, trennen Sie lhren Lenker und alle Kabel von lhrem
PS3™ System und schliefen dann alles erneut wieder an, starten Sie |hr Spiel neu.

- Bewegen Sie niemals Ihren Lenker oder die Pedale wenn Sie diese anschlieRen, um
jedwede Kalibrierungsprobleme zu vermeiden.

e Mein Pedalset funktioniert nicht richtig:

- SchlieRen Sie das Pedalset immer an den Lenker an (9/8) bevor Sie den USB-Stecker (7)
des Lenkers einstecken.

- Rekonfigurieren Sie lhren Lenker in lhren Kontrolleroptionen des Spiels.

o Ich kann mein Lenkrad nicht konfigurieren:

- Auf der PS3™, im Menii Ihres Spiels Optionen / Kontroller / Gamepads: Wahlen Sie die
dienlichste Konfiguration.

- Sie konnen auch die Programmierungsfunktion lhres Lenkers nutzen, um diesen
Problemtyp zu beheben.

e Meine Lenkradsteuerung reagiert nicht hinreichend:

- Schalten Sie lhren Lenker in den Hochempfindlichkeitsmodus.

- Regeln Sie die Empfindlichkeit in Ihren Spieloptionen.
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit Ihrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite
http://ts.thrustmaster.com und klicken Sie auf Technischer Support. Von dort aus kénnen
Sie auf verschiedene Instrumente zugreifen (Fragen und Antworten (FAQ), die neuesten
Versionen von Treibern und Software), die lhnen bei der Ldsung Ihres Problems helfen
kénnten. Falls das Problem weiterhin besteht, kdnnen Sie mit dem technischen Support der
Thrustmaster Produkten in Kontakt treten (,Technischer Support®):

Per E-Mail:

Um den Vorzug des technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kénnen,
missen Sie sich zundchst online registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so
zukommen lassen, konnen die Mitarbeiter |hr Problem schneller 8sen. Klicken Sie auf
Registrierung links auf der Seite des technischen Supports und folgen Sie den Instruktionen
auf dem Bildschirm. Falls Sie bereits registriert sind, fiilllen Sie die Textfelder Anwendername
und Passwort aus und klicken dann auf Login.

Per Telefon (falls Sie Uber keinen Internetzugang verfiigen):

Geschéftstage und -zeiten und Telefonnummern kénnen sich éndern. Bitte besuchen Sie
fir  die aktuellen Kontaktinformationen des Technischen Supports
http://ts.thrustmaster.com.

08000 00 1445
Kostenlos

. 0810 10 1809
Osterreich Zum Preis eines  Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Ortsgespréachs

0842 000 022
Schweiz Zum Preis eines  Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Ortsgesprachs

80028612
Kostenlos

Deutschland Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr

Luxemburg Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, daB dieses
Thrustmaster Produkt frei von Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine
Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fir eine Mangelrige bezlglich des Produktes
Ubereinstimmt. In den Landern der Europdischen Union entspricht diese einem Zeitraum
von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Landern
entspricht die Gewdhrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Mangelriige
bezliglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des
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Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes
wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht
existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem
origindren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Ungeachtet dessen werden wiederaufladbare Batterien (fortfolgend ,Akkus®) durch eine
Gewahrleistungsfrist von sechs (6) Monaten ab dem Kaufdatum abgedeckt.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren
Sie unverzglich den Technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt.
Wurde der Defekt bestatigt, mu das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere
Stelle, je nach MaRgabe des Technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung
des Technischen Kundendienstes, repariert oder ausgetauscht werden. Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, beschrénkt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes
(inklusive Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle
Gewahrleistungen der Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab. Die
Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs
auf Konsumgiiter wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.

Der Gewahrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert
oder ein Schaden durch unsachgeméfRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen
wurde, sowie durch Fahrlssigkeit, einen Unfall, Verschlei oder irgendeinem anderen
Grund — aber nicht durch Material- oder Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber nicht
beschrénkt auf, die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen,
insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir
dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Im Falle der Nichteinhaltung der durch den
Technischen Support erteilten Anweisungen; (3) Durch Software. Die besagte Software ist
Gegenstand einer speziellen Garantie; (4) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die
wahrend der Produktiebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (5) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (6) Falls das Produkt in einer offentlichen
Versteigerung verkauft wurde.

Diese Garantie ist nicht tibertragbar.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A.
(fortfolgend "Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fir Schaden, die
auf eine oder mehrere der folgenden Ursachen zuriickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt
wurde modifiziert, gedffnet oder geandert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3)
unangebrachte Nutzung, Fahrlssigkeit, Unfall (z. B. ein Aufprall); (4) normalem Verschleif3.
Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot und seine
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Niederlassungen jegliche Haftung fir Schaden, die nicht auf einen Material- oder
Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt
auf, etwaige Schaden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination
der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus,
Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert
wurden), ab.

COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2014. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A.

2" “PlayStation”, “— =3 "und* ” sind eingetragene Marken der Sony
Computer Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Alle anderen Warenzeichen oder Handelsmarken werden hierdurch ausdriicklich anerkannt
und sind im Besitz lhrer jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte,
Design und Spezifikationen kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und
kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ
* Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht ber den

Hausmdill entsorgt werden (EU und Tiirkei), sondern muss an einem

Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und elektronischen

Gerdten abgegeben werden oder in Ubereinstimmung mit

anwendbarem lokalen Recht wiederverwertet werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der

Verpackung weist darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaB ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit
der Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zusténdige Entsorgungsstelle.

www.thrustmaster.com

*Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar @ c E
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_RACING WHEEL

Voor: PlayStation®3

Handleiding

TECHNISCHE KENMERKEN

O EWN -

D-pad

2 flippers: op- & terugschakelen
Actieknoppen

PS-knop voor PS3™

LED

SE- en ST-knoppen

(Select en Start/Programmering)

1/10

7 USB-connector

8 Connector voor stuur

9 Connector voor pedaalset

10 Bevestigingssysteem voor
tafel/werkblad

11 Systeem voor gebruik op schoot
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HET STUUR INSTALLEREN

Optie 1: Het stuur bevestigen op een tafel of een ander vlak opperviak

1. Zet het stuur op de rand van een tafel of een ander viak opperviak.

2. Duw het korte eind van de van schroefdraad voorziene stang in de opening van de voet
van het stuur.

3. Schuif het V-gevormde onderdeel op de stang zodat de kaken van de V-klem tegen de
onderkant van de tafelrand klemmen.

4. Schroef de moer op de stang en draai hiermee het stuur goed vast. Draai de moer niet
al te vast omdat anders het klemsysteem of de tafel beschadigd kan raken.

Optie 2: Het stuur gebruiken met het schootsysteem

1. Leg het stuur op zijn kop.

2. Steek de geleiders van het schootsysteem in de daarvoor bestemde uitsparingen op de
onderkant van de voet van het stuur.
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3. Schuif de twee delen van het schootsysteem naar buiten tot ze vast zitten. U hoort een
lichte “klik”.

NEDERLANDS

4. Zet het stuur weer rechtop. Het systeem is nu klaar voor gebruik.

De pedaalset aansluiten
Sluit de RJ45-connector van de pedaalset (9) aan op de RJ45-connector van het stuur (8).

Sluit altjjd de pedaalset aan op het stuur voordat u de USB-connector (7) van het stuur aansluit
of een game start!

Het stuur en de pedaalset kalibreren
Het kalibreren wordt automatisch uitgevoerd.

Zet het stuur altijd in de middenstand en trap niet op de pedalen wanneer u de USB-connector (7)
van het stuur aansluit of een game start!

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit gebruikt worden op blote
voeten of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN LETSEL
ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER SCHOENEN AAN.
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PLAYSTATIONe3

Het stuur installeren op de PlayStatione3

1. Sluit de USB-connector van het stuur (7) aan op USB port 1 van de console.
2. Zet de console aan.

3. Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!

Belangrijke opmerkingen over de PlayStatione3

- Het stuur emuleert de PS3™-gamepad-controller (ga naar het menu met opties voor de
controller en de gamepad).

- In de modus 1 Player: als uw officiéle PS3™-gamepad-controller aan staat, moet u deze
op controller port 2 zetten anders werkt het stuur niet.

- Aarzel niet de twee gevoeligheidsmodi van het stuur uit te proberen om de nauwkeurigheid
perfect ingesteld te krijgen.
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

DE GEVOELIGHEID VAN HET STUUR AANPASSEN
De gevoeligheid van dit stuur kent twee instellingen:

- Normale gevoeligheid (standaardinstelling).

- Hoge gevoeligheid (moet worden ingesteld).

» Overschakelen naar hoge gevoeligheid:

Actie LED (5)
Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de D-pad (1) + de twee schakelflippers (2). KNIPPERT LANGZAAM

Het stuur reageert nu gevoeliger (directer).
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur opstart of loskoppelt)
o Terugzetten van de Normale gevoeligheid (standaardinstelling):

Actie LED (5)
Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de D-pad (1) + de twee schakelflippers (2). KNIPPERT NIET

Het stuur reageert nu weer met de normale gevoeligheid (standaardinstelling).

HET STUUR EN DE PEDALEN PROGRAMMEREN

Het stuur is volledig programmeerbaar:

- Alle actieknoppen kunnen worden verwisseld.

- Alle knoppen kunnen aan de schakelflippers of de pedalen worden toegewezen.

« Voorbeelden van mogelijk gebruik:
- L2/R2 of L3/R3 toewijzen aan de UP- en DOWN-schakelflippers (L1/R1) op de
pPS3™.
- De Kruis/Vierkant-knoppen toewijzen aan de pedalen (L2/R2 standaard) op de PS3™.
- Knoppen verwisselen voor een betere toegankelijkheid.

* Programmeerprocedure:

Stap Actie LED (5)
1 Gelijktijdig indrukken en loslaten van: SE + ST (6). uit
2 Druk op de te programmeren knop en laat deze weer los. KNSIZZERT
Druk op de knop of het pedaal waaraan u de functie wilt
3 . AAN
toewijzen en laat deze weer |0s.

Uw programmering is nu uitgevoerd.
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur opstart of loskoppelt)
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* Uw programmering wissen:

Actie LED (5)
Twee seconden ingedrukt houden: SE + ST (6). DA AimTVtIJIIE]I-EERNAAN

Uw programmering is nu gewist.

DE PEDAALSET CONFIGUREREN
Standaard zijn het gas- en het rempedaal zo ingesteld dat ze onafhankelijk van elkaar

werken.
Door deze gescheiden werking kunt u veel nauwkeuriger rijden.
Als uw game een gescheiden werking niet ondersteunt, functioneren de pedalen van uw
stuur wellicht niet correct. U moet de instelling van de pedalen dan overzetten naar een
gecombineerde werking.
« Procedure voor het wijzigen van de werking van de pedaalset:
Houd de twee pedalen + de PS-knop (4) tegelijkertijd ingedrukt en laat ze weer los.

(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur opstart of loskoppelt)
LED (5)

PEDAALSETMODUS
GESCHEIDEN (standaard modus: aanbevolen) ROOD
GECOMBINEERD GROEN

o Het instellen van de pedalen op de PlayStation@3:

Gescheiden pedalen Gecombineerde pedalen
(standaardmodus) (moet worden ingesteld)
® @
®© o 28 | (6o
®) ®)
ooo oo — AA
259 159 Z
oo 7 g9 g
- Gas = IT'\:nZ-tngger - Gas = Omhoog-richting op de rechter
op de PS3 _-controller mini-joystick van de PS3™-controller
- RemmenT; L2-trigger - Remmen = Omlaag-richting op de
op de PS3™-controller rechter mini-joystick van de PS3™.-
controller
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PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

o Het stuur werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn:

- Zet uw PS3™.-systeem uit, maak alle kabels los, sluit alles weer aan en start de game
ophieuw op.

- Om kalibratieproblemen te voorkomen, mag u het stuur of de pedalen nooit bewegen
wanneer u het stuur aansluit.

o De pedaalset werkt niet correct:

- Sluit de pedaalset altijd eerst op het stuur aan (9/8) voordat u de USB-connector van het
stuur (7) aansluit.

- Configureer het stuur opnieuw in de optiesectie van uw gamecontroller.

o Ik kan mijn stuur niet configureren:

- Ga op de PS3™ naar het menu met opties voor de controller en de gamepad: selecteer
daar de meest geschikte configuratie.

- U kunt ook de programmeerfunctie van het stuur gebruiken om dit soort problemen op te
lossen.

o Het stuur reageert niet gevoelig/direct genoeg:

- Stel het stuur in op de hoge gevoeligheid.

- Wijzig de gevoeligheid in de opties van de game.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http://ts.thrustmaster.com en
klik op Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u
helpen bij het vinden van oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest
recente drivers en software. Als het probleem op die manier niet kan worden verholpen,
kunt u contact opnemen met de Thrustmaster product technical support service (Technical
Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst
online te registreren. Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter
worden opgelost. Klik op Registration aan de linkerzijde van de pagina Technical Support
en volg de aanwijzingen op het scherm. Indien u reeds geregistreerd bent, vult u de velden
Username en Password in en klikt u op Login.

Per telefoon (als u geen internettoegang hebt):

Openingsdagen en -uren en telefoonnummers kunnen gewijzigd worden. Ga naar
http://ts.thrustmaster.com voor de actuele contactgegevens van Technical Support.

Belgié K t078 16 6? 5|6 aal Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00
elgie O croKa en van 14:00 tot 18:00
gesprek

Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00
0900 0400 118 en van 14:00 tot 18:00

Nederland Kosten van lokaal (Nederlands)
gesprek Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 20:00
(Engels)

INFORMATIE MET BETREKKING TOT KOPERSGARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (hierna te noemen “Guillemot”) de koper
dat dit Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een
garantieperiode gelijk aan de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit
product te claimen. In landen van de Europese Unie komt dit overeen met een periode van
twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-product. In andere
landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd
in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het
Thrustmaster-product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het
betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het
Thrustmaster-product.
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Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan
onmiddellijk contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen
procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar
de plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical
Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd
of vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van
toepassing zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar
dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het
repareren of vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van
toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot
verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel. De wettelijke rechten van de koper die
van toepassing zijn op de verkoop van consumentproducten worden op generlei wijze door
deze garantie beperkt.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is,
of beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een
ongeluk, normale slijtage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een
materiaal- of fabricagefout; (2) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt
door Technical Support; (3) op software die niet is geleverd door Guillemot en daardoor
onder de specificke garantie valt zoals verstrekt door degene die deze software levert; (4)
indien het product werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A.
(hierna te noemen “Guillemot’) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af
voor enige schade veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product
aangepast, geopend of gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3)
oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4)
normale slijtage. Indien toegestaan onder van toepassing zijnde wetgeving, wijzen
Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan
dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout.

9/10

NEDERLANDS



COPYRIGHT

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een
ger'eg|streerd handelsmerk van Guﬂlemob%{ ation S.A.

2 , “PlayStation”, ” Zijn geregistreerde handelsmerken
van Sony Computer Entenamment Inc. Alle rechten voorbehouden.

Alle andere handelsmerken en merknamen worden hierbij erkend en zijn eigendom van de
respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties
kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen.
Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

« Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het
normale afval (EU en Turkije), maar breng het naar het door uw
gemeente aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of
computerapparatuur, of recycle het volgens de plaatselijk van
toepassing zijnde wetgeving.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de

verpakking een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en
andere methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van
het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

www.thrustmaster.com * .
*Alleen van toepassing in de EU en Turkije c E
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_RACING WHEEL

Per: PlayStation@3

Manuale d’uso

CARATTERISTICHE TECNICHE
D-Pad

2 Leve del cambio Up & Down
Pulsanti azione

Pulsante PS per PS3™

LED

Pulsanti SE e ST

OGEWN -

7 Connettore USB

8 Porta del volante

9 Connettore della pedaliera

10 Sistema di fissaggio a
tavolo/scrivania

11 Supporto per le ginocchia

(Select e Start/Programmazione)
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INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

Opzione 1: fissaggio del volante ad un tavolo o ad altra superficie piana

1. Colloca il volante sul bordo di un tavolo o altra superficie piana.

2. Inserisci I'estremita piu corta della barra scanalata nell'apposito foro presente alla base
del volante.

3. Fai passare il blocco a “V” dalla barra scanalata, in modo tale che i bracci della V si
infilino contro la parte inferiore del tavolo.

4. Inserisci la vite di bloccaggio nella barra scanalata e stringi il tutto finché il volante non
risulti perfettamente stabile. Accertati di non stringere troppo la vite: rischieresti di
danneggiare il sistema di fissaggio e/o il tavolo.

Opzione 2: uso del volante con sistema di supporto per le ginocchia
1. Ribalta il volante.
2. Inserisci le guide nei rispettivi alloggiamenti presenti nella parte inferiore del volante.
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3. Fai scivolare lentamente verso I'esterno le ali di supporto per le ginocchia, in modo tale
da fissarle in posizione. Avvertirai e sentirai un piccolo "clic".

o
=
=
=]
=

4. Ribalta nuovamente il volante. Il sistema € ora pronto per essere utilizzato.

Collegamento della pedaliera
Collega il connettore della pedaliera (9) alla porta del volante (8).

Ricordati di collegare la pedaliera al volante prima
di collegare il connettore USB del volante (7) o di avviare un gioco!

Calibrazione di volante e pedaliera
La calibrazione viene effettuata automaticamente.

Quando colleghi il connettore USB del volante (7) o awvii un gioco,
assicurati sempre che il volante sia centrato e non premere i pedali!

Per ragioni di sicurezza, non usare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando soltanto dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA PER QUALSIASI INFORTUNIO
DERIVANTE DALL’USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.
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PLAYSTATIONe3

Installazione del volante su PlayStatione3

1. Collega il connettore USB del volante (7) alla porta USB 1 della console.
2. Accendi la tua console.

3. Awvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

Note importanti per PlayStatione3
- Il volante emula il funzionamento del gamepad della PS3™ (vai su Opzioni / Controller

| Gamepad per modificare la configurazione).

- In modalita 1 giocatore: per poter utilizzare il tuo volante, se il tuo gamepad ufficiale per
PS3™ ¢ acceso, dovrai assegnarlo alla porta controller 2.

- Per ottimizzarne la precisione, non esitare a provare i 2 diversi livelli di sensibilita del tuo
volante.
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FUNZIONI AVANZATE

REGOLARE LA SENSIBILITA DEL VOLANTE

Lo sterzo del tuo volante € dotato di 2 diversi livelli di sensibilita:
- Sensibilita Normale (la modalita predefinita)

- Sensibilita Alta (occorre selezionarla)

o Per passare alla modalita ad Alta sensibilita:

Azione LED (5)
Premi e rilascia simultaneamente: LAMPEGGIA
il D-Pad (1) + le 2 leve del cambio L1 & R1 (2). LENTAMENTE

Ora lo sterzo del tuo volante & piu sensibile.
(Occorre ripetere questa procedura dopo ogni riavvio o dopo aver scollegato il tuo volante)
 Per ritornare alla modalita a sensibilita Normale (modalita predefinita):

Azione LED (5)
Premi e rilascia simultaneamente:
il D-Pad (1) + le 2 leve del cambio L1 & R1 (2). NON LAMPEGGIA

Ora lo sterzo del tuo volante & tornato alla modalita a sensibilita Normale
(modalita predefinita).

PROGRAMMAZIONE DI VOLANTE E PEDALI

Il tuo volante & totalmente programmabile:

- Tutti i pulsanti azione possono essere scambiati tra loro.

- Tutti i pulsanti possono essere assegnati alle leve del cambio o ai pedali.

« Esempi di usi possibili:
- SuPS3™, assegnare L2/R2 o L3/R3 alle 2 leve del cambio Up & Down (L1/R1).
- SuPS3™, assegnare i pulsanti Croce/Quadrato ai pedali (L2/R2 per default).
- Scambiare tra loro pulsanti differenti, per una migliore accessibilita.

o Procedura di programmazione:

Passo Azione LED (5)
1 Premi e rilascia simultaneamente: SE + ST (6). SPENTO
2 Premi e rilascia il pulsante che desideri assegnare. LAMPEGGIA
RAPIDAMENTE
3 Premi e rilqscig il pulsaqte o ?I pedalg cui desideri ACCESO
attribuire la funzione in questione.

La tua programmazione & ora impostata.
(Occorre ripetere questa procedura dopo ogni riavvio o dopo aver scollegato il tuo volante)
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o Annullare la tua programmazione:

Azione LED (5)
Tieni premuti per 2 secondi: SE + ST (6). SI;I;%%:I;;E;SPIOI

La tua programmazione & stata cancellata.

CONFIGURARE LA PEDALIERA
Per default, i tuoi pedali di acceleratore e freno funzionano in modalita Separata, ovvero si

muovono lungo assi indipendenti.

Questa modalita ti permette di migliorare considerevolmente la precisione della tua guida.
Qualora il tuo gioco non supportasse la modalita Separata, la pedaliera del tuo volante non
funzionera correttamente. Dovrai quindi passare alla modalita Combinata.

« Procedura per il cambio della modalita della pedaliera:
Premi e rilascia simultaneamente: i 2 pedali + il pulsante PS (4).
(Occorre ripetere questa procedura dopo ogni riavvio o dopo aver scollegato il tuo volante)

MODALITA DELLA PEDALIERA LED (5)
SEPARATA (modalita predefinita: consigliata) ROSSO
COMBINATA VERDE

« Impostazione dei pedali su PlayStatione3:

Pedali separati Pedali combinati
(modalita predefinita) (occorre selezionarla)
@ ®
® @ 5°0|| (6°5
® ®
ooo oo R— o0
ooo oo — Zg
o0 o0
oo g o000 2%
- Acceleratore = grilletto R2 oo a
del controller PS3™ - Acceleratore = direzione Su del
- Freno = grilletto L2 mini-stick destro del controller PS3™
del controller PS3™ - Freno = direzione Gill del mini-stick
destro del controller PS3™
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

« Il mio volante non funziona correttamente o non sembra essere ben calibrato:

- Spegni il tuo sistema PS3™, scollega completamente il tuo volante e tutti i cavi, ricollega il
tutto e riavvia il tuo gioco.

- Mentre colleghi il tuo volante, non muovere mai lo sterzo o i pedali: eviterai cosi qualsiasi
problema di calibrazione.

o La mia pedaliera non funziona correttamente:

- Collega sempre la pedaliera al volante (9/8) prima di collegare il connettore USB del
volante (7).

- Riconfigura il volante dalle opzioni del controller del tuo gioco.

« Non riesco a configurare il mio volante:

- Su PC, dal menu Opzioni / Controller / Volanti del tuo gioco: seleziona la configurazione
pil appropriata.

- Per risolvere questo tipo di problema, puoi anche utilizzare la funzione di
programmazione del tuo volante.

o Lo sterzo del mio volante non risponde a sufficienza:

- Porta il tuo volante in modalita ad Alta sensibilita.

- Regola la sensibilita dalle opzioni del tuo gioco.
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ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito
http://ts.thrustmaster.com e clicca su Technical Support. Da qui, potrai accedere a vari
servizi ed informazioni (Risposte alle Domande piti Frequenti (FAQ), le piu recenti versioni
di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo problema. Qualora il
problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster
(“Technical Support”):

Tramite e-mail:

Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti
online. Le informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere piu rapidamente il
tuo problema. Fai clic su Registration nella parte sinistra della pagina di Assistenza
Tecnica e segui le istruzioni che appariranno sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i
campi Username e Password e clicca quindi su Login.

Via telefono (qualora non disponessi di un accesso a internet):
Gli giorni e orari di reperibilita e i numeri telefonici sono soggetti a modifiche. Per conoscere
le informazioni pit aggiornate su come contattare il Servizio di Assistenza Tecnica, ti
preghiamo i visitare il sito http:/ts.thrustmaster.com.

800035261

Italia . Lun - Ven: 9:00-13:00 e 14:00-18:00
Numero gratuito

INFORMAZIONI SULLA GARANZIA AL CONSUMATORE

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot”) garantisce al
consumatore che il presente prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai
materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia corrispondente al limite
temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del
prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2)
anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della
garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo
riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel
paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster
(qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di
garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del
prodotto Thrustmaster).
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Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora
il difetto dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di
acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato dall’Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore
potra essere riparato oppure sostituito, a discrezione dell'Assistenza Tecnica. Qualora le
leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue
controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla riparazione o alla sostituzione del
prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot
declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari. | diritti
legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di
consumo, non vengono intaccati dalla presente garanzia.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato,
aperto, alterato o ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da
negligenza, da un incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non
riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio; (2) in caso di mancato rispetto
delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (3) in caso di software non distribuito da
Guillemot, ovvero software soggetto a una specifica garanzia fornita dal suo distributore;
(4) se il prodotto & stato venduto ad un'asta pubblica.

o
=
=
=]
=

La presente garanzia non ¢ trasferibile.
Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in
avanti “Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno
derivante da almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto
o alterato; (2) mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non
permesso, negligenza, incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura.
Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate
declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o
nella fabbricazione del prodotto.
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COPYRIGHT
© 2014 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio

egistrato di proprieta di Guﬂlemot Corp S
9 ’, “PlayStation”, “—J =3 &égg( r—A' sono marchi registrati da Sony

Computer Entertainment Inc. Tutti i | dlrlttl riservati.

Tutti gli altri marchi e nomi commerciali vengono qui citati previa autorizzazione ed
appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le
caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da
un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

« Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe
essere gettato assieme ai comuni rifiuti (UE e Turchia), ma dovrebbe
essere portato ad un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio
del Materiale Elettrico ed Elettronico, oppure essere riciclato in base
alle locali leggi vigenti in materia.

Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o

sulla confezione.

A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere
riciclati. Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed
Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia & c E .
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_RACING WHEEL

Para: PlayStatione3

Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS

1 D-Pad 7 Conector USB

2 2levas de cambio Arriba y Abajo 8 Puerto del volante

3 Botones de accion 9 Conector de los pedales

4 Boton PS para PS3™ 10 Sistema de montaje en

5 LED mesalescritorio

6 Botones SEy ST 11 Sistema de soporte para encima
(Select y Start/Programacion) de las rodillas
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INSTALACION DEL VOLANTE

Opciodn 1: Colocar el volante sobre una mesa u otra superficie plana

1. Coloca el volante en el borde de una mesa u otra superficie plana.

2. Inserta el extremo mas corto de la varilla roscada en la abertura de la base del volante.

3. Desliza la pieza con forma de V dentro de la varilla roscada, de tal manera que las
mordazas de la V enganchen contra la cara inferior de la mesa.

4. Coloca el tornillo de apriete en la varilla roscada, y aprieta el conjunto hasta que el
volante quede perfectamente estable. Ten cuidado de no apretar en exceso el tornillo,
pues te arriesgas a dafiar el sistema de montaje y/o la mesa.

Opcion 2: Utilizar el volante con el sistema de soporte para encima de las rodillas
1. Dale la vuelta al volante.
2. Coloca las guias en las muescas correspondientes en la cara inferior del volante.

2/10



3. Desliza suavemente las alas de soporte para encima de las rodillas hacia el exterior
para colocarlas en su sitio. Oirés y sentiras un ligero "clic".

4. Vuelve a darle la vuelta al volante. El sistema ya esté listo para usarlo.

Conexion de los pedales
Conecta el conector RJ45 de los pedales (9) al puerto RJ45 del volante (8).

jConecta siempre los pedales al volante antes
de enchufar el conector USB del volante (7) o de iniciar un juego!

Calibracion del volante y de los pedales
La calibracion se realiza automaticamente.

jAsegurate siempre de que el volante este centrado y de no pisar los pedales,
al enchufar el conector USB del volante (7) o al iniciar un juego!

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies desnudos o
unicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA CUALQUIER RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.
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PLAYSTATIONe3

Instalacion del volante en PlayStatione3

1. Enchufa el conector USB del volante (7) en el puerto USB 1 de la consola.
2. Enciende la consola.

3. Inicia el juego.

iYa estas preparado para jugar!

Notas importantes relacionadas con PlayStatione3
- El volante emula al controlador gamepad de la PS3™ (dirigete a Opciones /

Controlador / Gamepads para modificar la configuracion).

- En modo 1 jugador: si tienes conectado el controlador gamepad oficial de PS3™,
debes cambiarlo al puerto 2 del controlador para que el volante funcione.

- No dudes en probar 2 dos modos de sensibilidad del volante para optimizar su precision.
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FUNCIONES AVANZADAS

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

El giro del volante incorpora 2 modos de sensibilidad:
- Sensibilidad normal (el modo predeterminado)

- Alta sensibilidad (se debe seleccionar)

« Para cambiar al modo de alta sensibilidad:

Accion LED (5)
Pulsa y suelta simultaneamente: PARPADEA
el D-Pad (1) + las 2 levas de cambio L1y R1 (2). LENTAMENTE

El giro del volante ahora es mas sensible.
(Este procedimiento se debe llevar a cabo en cada reinicio o desconexion del volante)
o Para volver al modo de sensibilidad normal (el modo predeterminado):

Accion

LED (5)

Pulsa y suelta simultaneamente:
el D-Pad (1) + las 2 levas de cambio L1y R1 (2).

NO PARPADEA

Ahora el giro del volante ha vuelto a sensibilidad normal (el modo predeterminado).

PROGRAMACION DEL VOLANTE Y LOS PEDALES
Tu volante es totalmente programable:
- Todos los botones de accion se pueden intercambiar.

- Todos los botones se pueden programar en las levas de cambio o en los pedales.

« Ejemplos de usos posibles:

- EnPS3™, programacion de L2/R2 o L3/R3 en 2 levas de cambio Arriba y Abajo

(L1R1).

- En PS3™, programacion de los botones Cruz/Cuadrado en los pedales (de forma

predeterminada L2/R2).

- Intercambio de los distintos botones para lograr una mayor accesibilidad.

» Procedimiento de programacion:

Pasos Accién LED (5)
1 Pulsa y suelta simultaneamente: SE + ST (6). APAGADO
2 Pulsa y suelta el boton a programar. PARPADEA
RAPIDAMENTE
3 Pulsay suelta el boton o el ngaI en que quieras ENCENDIDO
colocar tu funcién.

La programacion se ha llevado a cabo.

(Este procedimiento se debe llevar a cabo en cada reinicio o desconexién del volante)
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« Borrado de la programacion:

Accion LED (5)
SE APAGA Y LUEGO
Pulsa y mantén pulsado durante 2 segundos: SE + ST (6). SE VUELVE A
ENCENDER

La programacion se ha borrado.

CONFIGURACION DE LOS PEDALES

De forma predeterminada, los pedales de acelerador y freno funcionan en modo
independiente, lo que significa que funcionan en ejes distintos.

Este modo te permite mejorar considerablemente tu precision al conducir.

Si el juego no admite el modo independiente, los pedales del volante no funcionaran
correctamente. Tendras que cambiarlos al modo combinado.

o Procedimiento de cambio del modo de los pedales:
Pulsa y suelta simultaneamente: los 2 pedales + el boton PS (4).
(Este procedimiento se debe llevar a cabo en cada reinicio o desconexién del volante)

MODO DE PEDALES LED (5)
INDEPENDIENTE (modo predeterminado: recomendado) ROJO
COMBINADO VERDE
« Configuracion de pedales en PlayStatione3:
Pedales independientes Pedales combinados
(modo predeterminado) (se debe seleccionar)
L2 RZ +@ +®
® © ® ©
Q) ®
ooo0 g g — gg
voo oo
oo o o Z g g o
- Acelerador = gafilo R2 Acelerador = direccion Arriba en el mini
en el controlador de PS3™ ) - 3
- Freno = gatilo L2 stick derecho del controlador de PS3™
- Freno = direccion Abajo en el mini-stick
| controlador de PS3™
en el confroiador ¢ derecho del controlador de PS3™
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RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

« Mivolante no funciona correctamente o parece estar calibrado incorrectamente:

- Apaga tu sistema PS3™, desconecta completamente el volante y todos los cables,
reconecta todo y a continuacion reinicia el juego.

- No muevas nunca el volante ni los pedales al conectar el volante para evitar problemas
de calibracion.

* Mis pedales no funcionan correctamente:

- Conecta siempre los pedales al volante (9/8) antes de conectar el conector USB del
volante (7).

- Vuelve a configurar el volante en las opciones del controlador del juego.

« No puedo configurar el volante:

- En PS3™, en el menu Opciones / Controlador / Gamepads del juego: selecciona la
configuracién mas apropiada.

- También puedes usar la funcién de programacion del volante para resolver este tipo de
problema.

o Ladireccion del volante no es lo bastante receptiva:

- Cambia el volante al modo de alta sensibilidad.

- Ajusta la sensibilidad en las opciones del juego.

7110
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http://ts.thrustmaster.com y haz clic en
Technical Support. Desde alli podrés acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes
(Frequently Asked Questions, FAQ), las tltimas versiones de controladores y software) que
pueden ayudarte a resolver tu problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el
servicio de soporte técnico de los productos de Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electronico, primero debes registrarte online. La
informacion que proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu
problema. Haz clic en Registration en la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y
sigue las instrucciones en pantalla. Si ya te has registrado, rellena los campos Username y
Password y después haz clic en Login.

Por teléfono (si no dispone de acceso a Internet):

Las dias i horas de funcionamiento y los numeros de teléfono pueden cambiar. En
http://ts.thrustmaster.com se puede obtener la informacion de contacto de Soporte técnico
mas actualizada.

901988060
Espaiia Precio de una llamada De lunes a viernes de 9:00 a 19:00
telefonica local

INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al
consumidor que este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y
mano de obra, durante un periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para
interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con este producto. En los
paises de la Unidn Europea, esto corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la
entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia corresponde
al limite de tiempo para interponer una accién legal referida a la conformidad en relacion
con este producto de Thrustmaster segln las leyes aplicables del pais en el que el
consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si
no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el periodo de garantia
sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en
contacto inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si
se confirma el defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (0 a cualquier otra
ubicacion indicada por el Soporte Técnico).
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Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado
o sustituido, a eleccion del Soporte Técnico. Si la ley aplicable lo permite, toda la
responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la
reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite,
Guillemot renuncia a todas las garantias de comerciabilidad o adecuacién para un propésito
determinado. Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la
venta de productos de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha
sufrido dafios como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente,
desgaste normal, o cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o
fabricacién; (2) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el
Soporte Técnico; (3) a software no publicado por Guillemot, es decir software sujeto a una
garantia especifica proporcionada por su publisher; (4) si el producto se ha vendido en una
subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus
filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los
siguientes motivos: (1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento
de las instrucciones de montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un
impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus
filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de
materiales o fabricacién en relacion con el producto.

9/10
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COPYRIGHT

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una
rca registrada de Guillemot Corpor

TTE” “PlgyStanon” —d 3 AS)QD " son marcas comerciales registradas de

Sony Computer Entertainment Inc. Todos los derechos reservados.

Todas las demas marcas registradas y nombres comerciales se reconocen por los

presentes y son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no definitivas. El

contenido, la concepcion y las especificaciones son susceptibles de cambiar sin previo aviso

y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
= Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar (UE y Turquia), sino que debe
dejarse en un punto de recogida de desechos eléctricos y
equipamiento electrénico para ser reciclado, o reciclado de
conformidad con la legislacion local aplicable.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el
producto, manual del usuario o embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden
reciclarse. Mediante el reciclaje y otras formas de procesamiento de
los desechos eléctricos y el equipamiento electronico puedes contribuir de forma
significativa a ayudar a proteger el medio ambiente.
Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas
cercano.

www.thrustmaster.com

*Aplicable dnicamente a la UE y Turquia @ c E*
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RACING WHEEL
Para: PlayStation®3

Manual do utilizador

CARACTERISTICAS TECNICAS

1
2

o oA w

D-Pad

2 pas de mudanga de velocidades
Para cima e Para baixo

Botdes de agdes

Botéo PS para a PS3™

Indicador luminoso

Botdes SE e ST

(Select e Start/Programagéo)

1/10

Conetor USB

Porta do volante

Conetor do conjunto de pedais
Sistema de montagem na mesa/
secretaria

Sistema de apoio para a utilizagéo no
colo
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INSTALAR O VOLANTE

Opgéo 1: Fixar o volante a uma mesa ou outra superficie plana

1. Cologue o volante na borda de uma mesa ou outra superficie plana.

2. Insira a extremidade mais curta da haste roscada na abertura situada na base do
volante.

3. Faca deslizar a peca em forma de V para cima da haste roscada, de forma que os
grampos do V se fixem & parte inferior da mesa.

4. Coloque o parafuso de aperto na haste roscada e aperte tudo até o volante ficar
perfeitamente estavel. Certifique-se de que ndo aperta demasiado o parafuso, caso
contrario podera danificar o sistema de montagem e/ou a mesa.

Opgéo 2: Utilizar o volante com o sistema de apoio para a utilizagdo no colo
1. Rode o volante ao contrério.
2. Coloque as guias nos encaixes correspondentes na base do volante.
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3. Deslize lentamente para fora as asas de apoio para a utilizagdo no colo a fim de as
colocar em posigao.

4. Rode o volante novamente para cima. O sistema esta agora pronto para ser utilizado.

Ligar o conjunto de pedais
Ligue o conetor (9) do conjunto de pedais & porta (8) do volante.

Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante antes
de ligar o conetor USB (7) do volante ou de iniciar um jogo!

Calibrar o volante e o conjunto de pedais
A calibragem é realizada automaticamente.

Certifique-se sempre de que o volante esta centrado e ndo prima os pedais
quando ligar o conetor USB (7) do volante ou iniciar um jogo!

Por razées de seguranca, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos
ou quando estiver apenas de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.
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PLAYSTATIONe3

Instalar o volante na PlayStatione3

1. Ligue o conetor USB (7) do volante & porta USB 1 na consola.
2. Ligue a consola.

3. Inicie o jogo.

Esté pronto para comegar a jogar!

Notas importantes relativamente a PlayStatione3
- O volante emula o controlador da PS3™ (va até Opgdes / Controlador / Gamepads

para alterar a configuragéo).

- Em modo 1 jogador: se o seu controlador PS3™ oficial estiver ligado, tera de muda-lo
para a porta do controlador 2 para que o volante possa funcionar.

- Nao hesite em testar os 2 modos de sensibilidade do volante para ofimizar a respetiva
precis&o.
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FUNGOES AVANGADAS

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DO VOLANTE
O volante possui 2 modos de sensibilidade:
- Sensibilidade Normal (modo predefinido)
- Sensibilidade Alta (tem de ser selecionado)

* Para mudar para o modo de sensibilidade Alta:

Acao Indicador luminoso (5)

Prima e solte em simultaneo: D-Pad (1) + pas de
mudanca de velocidades L1 e R1 (2). PISCA LENTAMENTE

A condugdo do volante estd agora mais sensivel.
E necessario repetir sempre este procedimento depois de reiniciar ou desligar o volante)
 Para regressar ao modo de sensibilidade Normal (modo predefinido):

—

Acao Indicador luminoso (5)

Prima e solte em simultaneo: D-Pad (1) + pas de &
mudanca de velocidades L1 e R1 (2). NAO PISCA

O volante regressou ao modo de sensibilidade Normal (modo predefinido).
PROGRAMAR O VOLANTE E OS PEDAIS
O volante é totalmente programavel e permite:
- Trocar todos os botdes de agdes.
- Programar todos os botdes nas pas de mudanga de velocidades ou nos pedais.

« Exemplos de utilizagdes possiveis:
- NaPS3™, programar L2/R2 ou L3/R3 nas 2 pas de mudanca de velocidades Para
cima e Para baixo (L1/R1).
- NaPS3™, programar os botdes Cruz/Quadrado nos pedais (L2/R2 por predefini¢éo).
- Trocar botdes diferentes para uma maior acessibilidade.

* Procedimento de programagéo:

Passos Acao In('jicador
luminoso (5)
1 Prima e solte em simultaneo: SE + ST (6). APAGADO
2 Prima e solte o bot&o a programar. PISCA
RAPIDAMENTE
3 Prima e solte o botléolou pedaﬂl ao qual pretende ACESO
atribuir a fungao.

A programagao foi executada.
(E necessério repetir sempre este procedimento depois de reiniciar ou desligar o volante)

5/10

PORTUGUES



o Apagar a programagao:

Indicador luminoso

Acao 5)
APAGA-SE E EM
Prima continuamente durante 2 segundos: SE + ST (6). SEGUIDAVOLTA A
ACENDER-SE

A programagao foi apagada.

CONFIGURAR O CONJUNTO DE PEDAIS
Por predefini¢ao, os pedais do acelerador e do travao funcionam em modo Separado, o
que significa que os pedais funcionam em eixos independentes.
Este modo permite-lhe melhorar consideravelmente a preciséo da sua condugéo.
Se 0 jogo ndo suporta 0 modo Separado, o conjunto de pedais do volante ndo funcionara
corretamente. Tera de mudar entdo para o modo Combinado.
« Procedimento de alteragdo do modo do conjunto de pedais:
Prima e solte em simultaneo: 2 pedais + botdo PS (4).
(E necessério repetir sempre este procedimento depois de reiniciar ou desligar o volante)

MODO DO CONJUNTO DE PEDAIS Indicador luminoso (5)
SEPARADO (modo predefinido: recomendado) VERMELHO
COMBINADO VERDE

o Configuragao dos pedais na PlayStatione3:

Pedais em modo Separado Pedais em modo Combinado
(modo predefinido) (tem de ser selecionado)
@ ®
® © 5°0)|| (65
® ®
ooco oo — o0
ooo oo = oo
oo o ooo oo
o000 o0
- Acelerador = Gatilho R2 oo 4
no controlador da PS3™ - Acelerador = DiregZo Para cima na
- Travéo = Gatilho L2 minialavanca direita do controlador da PS3™
no controlador da PS3™ - Travio = Dirego Para baixo na
minialavanca direita do controlador da PS3™
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISO

« 0 meu volante nao funciona corretamente ou parece estar mal calibrado:

- Desligue o seu sistema PS3™, desligue completamente o volante e todos os cabos, volte
aligar tudo e reinicie o jogo.

- Nunca mova o volante ou os pedais quando ligar o volante, para evitar quaisquer
problemas de calibragem.

e 0 meu conjunto de pedais nao funciona corretamente:

- Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante (9/8) antes de ligar o conetor USB (7) do
volante.

- Reconfigure o volante nas opgdes de controlador do jogo.

« Nao consigo configurar o meu volante:

- PS3™: no menu Opgdes / Controlador / Gamepads do jogo, selecione a configuragéo
mais adequada.

- Pode também utilizar a fungdo de programagédo do volante para resolver este tipo de
problema.

* 0 meu volante nao responde eficazmente:

- Mude o volante para o modo de sensibilidade Alta.

- Ajuste a sensibilidade nas opgdes do jogo.

7110
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SUPORTE TECNICO

Se surgir algum problema com o seu produto, va até http://ts.thrustmaster.com e clique em
Technical Support. A partir daqui pode aceder a varios utilitarios, como as perguntas mais
frequentes (FAQ) ou as versGes mais recentes dos controladores e do software, capazes de
ajuda-lo a resolver o seu problema. Se o problema se mantiver, contacte o servigo de
suporte técnico dos produtos Thrustmaster (“Technical Support”):

Por correio electronico:

Para tirar partido do suporte técnico por correio electronico, primeiro tem de se registar
online. As informagdes que fornecer ajudarao os agentes a resolver mais rapidamente o seu
problema. Clique em Registration no lado esquerdo da pagina Technical Support e siga as
instrucdes que surgirem no ecrd. Se ja tiver feito o seu registo, preencha os campos
Username e Password e clique em Login.

Informagoes sobre a garantia para o consumidor

A Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como “Guillemot’) garante a nivel
mundial ao consumidor que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de
materiais e fabrico durante um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo
para intentar uma agdo de conformidade relativamente a este produto. Nos paises da
Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) desde a entrega do produto
Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para
intentar uma agdo de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com
a legislagéo em vigor do pais no qual o consumidor residia & data de compra do produto
Thrustmaster (se a dita agdo ndo existir no pais correspondente, entdo o periodo de
garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do produto Thrustmaster.
Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis estéo cobertas por um periodo de
garantia de seis (6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte
imediatamente o Suporte Técnico, que Ihe indicard o procedimento a tomar. Se esse
defeito se confirmar, o produto terd de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou
qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor sera reparado ou substituido. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a
responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos)
esta limitada a reparagdo ou substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela
legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou
adequagdo a um fim especifico. Os direitos legais do consumidor no que concerne &
legislagdo aplicavel a venda de bens de consumo ndo s&o afetados pela presente garantia.
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A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado
ou danificado em resultado de utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente,
desgaste normal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico
(incluindo, mas sem limitagéo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento
inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis,
carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para este
produto); (2) na eventualidade de incumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte
Técnico; (3) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia especifica; (4) a
consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida Util do produto, como baterias
descartaveis e auriculares de auscultadores, por exemplo); (5) a acessorios (cabos,
estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (6) se o produto foi vendido num
leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir
designada “Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos
resultantes de uma ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou
alterado; (2) incumprimento das instrucdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou
abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por exemplo); (4) desgaste normal. Se for
permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respetivas filiais rejeitam
qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material ou fabrico
relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagéo, quaisquer danos causados direta
ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster com
qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos néo fornecidos pela Guillemot
para este produto).
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DIREITOS DE AUTOR

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma
marca registada da Guillemot Corporati

" “PlayStation”, *—J =3 "¢ KBQD " 0 marcas registadas da Sony
Computer Entertainment Inc. Todos os direitos reservados.

Todas as outras marcas comerciais e nomes de marcas sdo por este meio reconhecidas e
pertencem aos respectivos proprietarios. As ilustragdes ndo s&o vinculativas. Os
contetdos, desenhos e especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e
podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

+ Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o elimine
juntamente com os residuos domésticos normais (UE e Turquia);
em vez disso, deixe-o num ponto de recolha de residuos de
equipamento elétrico e eletronico (REEE) para posterior reciclagem,
ou para ser reciclado de acordo com a legislagao local aplicavel.
0 simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa
confirma-o.
De acordo com as suas caracteristicas, os materiais podem ser
reciclados. Através da reciclagem e de outras formas de

processamento de residuos de equipamento elétrico e eletronico, pode dar um importante

contributo no sentido de ajudar a proteger o ambiente.

Contacte as autoridades locais para se informar sobre o ponto de recolha mais perto de si.

www.thrustmaster.com *
*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia c E
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RACING WHEEL
ans PlayStation®3
WUHCTpyKuMA no akcnnyaTayum

TEXHWYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

1 MHOronoauumoHHas kHomka 7 USB-pasbem

2 2 nenecTka-nepeknioyarens 8 [lopt pyneBoii cucTembl
CKOPOCTE BBEPX U BHU3 9 Pa3bem neganbHoro 6noka

3 OyHKUMOHANbHbIE KHOMKM 10 Cwcrtema KpenneHus Ha cTone

4 Kuonka PS ana PS3™ 11 HakoneHHas cuctema nogaepkKm

5 Wnovkatop

6 KHonku SE u ST (Select (BbiGop) u

Start (Myck)/MporpammmpoBanme)
110

PYCCKI




YCTAHOBKA PYNIEBOW CUCTEMbI

Bapuant 1: pa3smelweHve pyneBoro Kkoneca Ha CTone WM WHOW NNOCKOK

NOBEPXHOCTH

1. PacrionoxuTe pyneBoe koneco Ha kpaio CTona Ui UHOI MIoCKoii MOBEPXHOCTH.

2. BcraBbTe KOpOTKUIA KOHEL| Hape3HOro CTepXHs B OTBEPCTUE Ha Base pynesoii CUcTeMbI.

3. HapenbTe Ha cTepxeHb V-06pasHyto feTanb Takum 06pa3oMm, 4ToBbl ee BbICTYNbl Obiny
NpUXaThbl K HUXKHEA NOBEPXHOCTM CTOMa.

4. HapeHbTe Ha CTepkeHb CTOMOpHyl lwanby W 3aTaHuTe ee O ynopa, uTOObI
obecneunTb abCOMIOTHYID YCTORYMBOCTL CUCTeMbl. He fonyckaiiTe 4peamepHoit
3aTSKKM, NOCKOMbKY MHAYe MOXHO NOBPEANTL CUCTEMY KpEnmeHus uiunu cTon.

BapuaHT 2: ucnonb3oBaHWe HAKONMEHHOM CUCTEMbI NOAAEPKKM
1. TNepeBepHuTe pynb 3afHein CTOPOHON BBEPX.
2. TMomecTuTe HaNpaBnsoLLMe B COOTBETCTBYHIOLLME Na3bl HA HIKHEN CTOPOHE Pyns.
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3. OCTOpOXHO pa3ABMHbTE KpbINbSi HAKOMEHHOWM NOAAEPXKM, YTOObI 3athKCMPOBATb UX.
Bbl yCribILUMTE NErkuit Lenyox.

4. TMepeBepHuTe pynb NWULIEBOA CTOPOHOM BBEPX. Tenepb pynesas CuUCTeMa roTosa K
1CMIOMNb30BaHIH.

MoaknioueHne negansHoro 6noka
MopkntounTe pasbem RJI45 neganbHoro 6noka (9) k nopty RJ45 Ha 6ase pyns (8).

MedanbHbili 610k credyem nodkioyams K pyreeol cucmeme, neped
nodksoyeHuem USB-kabens pynesoil cucmem! (7) unu 3anyckom uepbi!

KanubpoBska pyns u negansHoro 6noka
Kannbposka BbINONHAETCA aBTOMATUYECKM.

PYCCKI

Y6edumecs, 4mo py/ib OMUEHMPOBaH, U HU 8 KOEM Crly4ae He Haxumalime nedanu
80 8pems nodkioyeHust USB-kabens pynesol cucmems (7) u 80 8pems 3anycka uepbi!

A

U3 cooBpaxeHnit 6e30nacHOCTV HUKOTAA He HaxWUMaliTe Ha neaanu 60coi Horoil unn
Horoii B Hocke (6e3 0byBw).

KOMMAHWS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT NIIOE0/ OTBETCTBEHHOCTM B
CNYYAE NONYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE HAXUMAHWUSA HA NEQANN
HEOBYTbIMW HOFAMW.
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PLAYSTATIONe3

YcTaHoBka pyneBoii cuctembl ans PlayStatione3

1. NMopkniounte USB-pasbem pynesoii cuctemsl (7) k USB-nopty 1 Ha koHcomnm.
2, BKniounTe KOHCONb.

3. 3anycrute urpy.

Tenepb 6ce 20moeo st uepb!

BaxHble npumeyaHus no PlayStatione3

- PyneBas cuctema wmuTMpyeT wurpoBoi nynbT Ans PS3™  (ans  mameHeHus
KoHcurypauwu otkpoiite Mapametpbi / Kovtponnep / UrpoBble nynbThbl).

- B pexume 1 urpoka: ecnu opuruHanbHbIA UrpoBoi nynbT Ans PS3™ BknioveH, ans
obecneyenns paboTbl pynesoi cuCTEMbI MyMbT HEOBXOAUMO MepeBecTM Ha nopT
KOHTponnepa 2.

- [InA oNTMMM3aLMK HACTPOEK TOYHOCTW PYNeBOA CUCTEMbI MPOTECTUPYATE 2 pexvma
UYBCTBUTENbHOCTM.
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PACLUUPEHHBIE ®YHKLIUK

PEFYNUPOBKA YYBCTBUTENLHOCTU PYNA

MoapepxmBaloTcs 2 pexuma HyBCTBUTENBHOCTY PYNEBOTO yrpaBieHNs:

- HopmanbHas yyBcTBuTensHocTb (Normal Sensitivity), pexvm no ymonyanmto;
- BblCOKas YyBCTBUTENBHOCTL (High sensitivity), BbibupaeTcs nonb3osartenem.

o MepekntoyeHue B pexum BbICOKOH YYBCTBUTENIbHOCTU

[evictBue Wnamkarop (5)
OnHOBPEMEHHO HaxaTb W OTMyCTUTb:
MHOTOMO3MLMOHHYHO KHOMKY (1) + 2 nenecTka- PEOKO MUFAET
nepeknYaTens ckopoctei (2).

Pynesoe ynpaBneHue HaCTPOEHO Ha MOBBILLEHHYIO YYBCTBUTENBHOCTD.
(3my npouedypy Heobxo0umo 8bINOIHAMB Nocne Kaxdo2o nepe3anycka unu
OMKIKOYeHUsI pyriegoli cucmeml).

* Bo3Bpart B pexuM HopmanbHou YyBCTBUTENTIbHOCTU (pe)KMM no ymonanmo)

NeitcTBHe Wnamkarop (5)
OpiHOBPEMEHHO HaxaTb 1 OTMYCTUTb:
MHOTONO3WLIMOHHYIO KHOMKY (1) + 2 nenecTka- HE MUTAET
nepeknyaTens ckopoctei (2).

Tenepb YyBCTBUTENBHOCTL PYNEBOTO YNpaBNeHUs BO3BpaLLEHa K HOPMaNbHOMY 3HaYeHNio
(pexum no ymonyaHmio).

MPOrPAMMUPOBAHME PYNIEBOW CUCTEMbI U NEQANBHOIO BIIOKA

Pynesas cuctema nonHOCTbIO NporpaMMmpyeTcs:

- BCe (DYHKLMOHaNbHbIE KHOMKM MOXHO NepeonpeaeniTs;

- (bYHKLMM BCEX KHOMOK MOXHO 3anporpamMMmpoBaTh Ha nenecTku-nepeknioyateni uim
Ha nefanu.

© BoamMoxHbIe NPUMeEpPbI NPUMEHEHNS:

Ha koHcorm PS3™ nepeHoc yHKumit kHonok L2/R2 unm L3/R3 Ha nenectku-
nepekntoyareny (L1/R1);

Ha koHconu PS3™ nporpamMmupoBaHme hyHKLUA KHOMKM C KpeCTOM W KBaApaTHO
KHOMKM Ha neganu (no ymonyanuio — L2/R2);

- MepeHoc (yHKLMI pa3nnyHbIX kHomok Ans Gonee yao6Horo gocTyna.

5/10

PYCCKI



o MpoLielypa NporpaMmMuUpoBaHus

ran [elicTBMe Mun?g)a'rop
1 OpHOBPEMEHHO HaxaTb M 0TnycTUTb KHorku SE + ST (6). BbIKI.
2 HaxaTb 1 oTyCTUTL NEPENpOrpaMMUPyEMYHO KHOMKY. Jﬁrcggr
3 HaxaTb 1 0TnyCTUTb KHOMKY N Neaanb, Ha KoTopyto BKN
nepeHocuTCs PyHKLNS. )

IporpaMmm1poBaHie BbINOMHEHO.
(3my npouedypy Heobxodumo 8bINOIHAMB nocne Kaxdo2o nepe3anycka unu
OMKIKOYeHUsI pyriesoll cucmeml).

* YaaneHue pe3ynbTaToB NporpaMM1MpoBaHus

[eicTBue Wnpukarop (5)
BbIKNIOYAETCA U
HaxaTb 1 ynepxuBaTb B Te4eHUe 2 CekyHf kHomku SE + CHOBA
ST (6)- BKIOYAETCS

MporpamMM1poBaHme cTepTo.

HACTPOWKA NEAANBHOIO BJIOKA

Mo ymonyaHuio negany rasa v TOpMo3a PYNeBoi CUCTEMbl AEMCTBYIT B Pa3nerbHOM
PEXMMe, TO ECTb, (DYHKLMOHMPYIOT Ha HE3ABUCHMBIX OCSIX.

3TOT PEXIM NO3BONAET 3HAYNTENBHO NOBBICUTH TOYHOCTb YMIPABNEHNS.

Ecnu B Wrpe He NOALEpKVBAETCS PasmenbHbii Pexum, nefanbhblit Grok He Gymet
paboTaTb KOppeKTHO. B aTOM Criyyae He0BXOAMMO NEPEKTIOUNTLCS B COBMECTHBIA PEXMM.

« Mpoueaypa u3mepeHus pexuma paboTbl NneaansHoOro 6noka
OpHOBPEMEHHO HaxaTtb M OTMyCTUTb: 2 negan + kHomnky PS (4).
(3my npouedypy Heobxodumo 8bINOIHAMB nocne Kaxdo2o nepe3anycka unu
OMKITKYEHUsI pyriesoll cuCMembl).

PEXWM PAEOTbI MEOANBHOIO ENTOKA WHOUKATOP (5)
PA3IENbHBIN (pexum no ymonyawuto, KPACHBIV
pekomeHayeTcs)
COBMECTHbI 3ENEHbIN
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» Hactpoiika negansHoro 6noka ans PlayStatione3:

PaspenbHas paboTa neganen CoBMecTHasi paboTa neaanei
(PeXNM MO yMONMYaHmio) (BblbMpaeTCs nonb3oBatenem)
[3) ®
® © ® ©
® @ £ &
— oo = oo
559 155 e Y
ooo oo
00] | G
- Nepans rasa = Tpurrep R2 - Mepans rasa = ABixeH1e BBEPX
Ha urposom nynste PS3™ MPaBbIM MUHU-KOMCTUKOM UrPOBOFO
- Mepanb Topmo3a = Tpurrep L2 nynsTa PS3™
Ha urposom nynte PS3™ - Meaanb TopMo3a = [iBIKEHUE BHU3
MpaBbIM MUHU-EKONCTUKOM UrPOBOTO
nynbta PS3™

YCTPAHEHWE HEUCMPABHOCTEM W NPEQYNPEXAEHUA

e Pynesas cuctema He paGoTaeT [OMKHbIM OGPa3oM MNM KaXeTCs HeBepHO
0TKanMbpoBaHHOIA:

- BblkniounTe cuctemy PS3™; oTkmiouuTe OT pyneBoil CUCTEMbl Bce kabenn u
MOAKMIOYEHNs], MOAKIIOYNTE BCE 3aHOBO U Nepe3anycTuTe urpy;

-HM B KOEM Cryyae He caBuraiiTe pynb W nefanbHblii 6nok BO Bpems NoAKioueHns
cucTeMbl BO U3bexanme olwnbok kannbposky.

o [lepanbHbiii 6ok He paboTaeT JOMKHbLIM 06pa3om:

- neganbHblil 6ok obs3aTenbHO cnedyeT NoAknoYaTh K pynesoit cucteme (9/8) nepen
noakntodeHnem USB-kabens cuctemsi (7);

- epeHacTpoiTe pynesylo CUCTEMY B MEHIO NapaMeTPOB UrPOBOTO NyMbTa Urpbl.

o He ynaercs HacTpouTb pyneByto cucTemy:

- Ha koHcomn PS3™: B urpe, B pasgene Mapametpbl / KoHTponnep Bbibepute
OnTUMarbHyto KOH(UrypaLmio;

- [N peleHus 370l npobnembl MOXHO Takke BOCMONb30BATLCA  (PyHKLMEN
nporpaMMUPOBaHUA PYEBO CUCTEMBI.

o HepocTaTo4Hoe pearupoBaHue pyns Ha noBopoT:

- NepekioynTe PYneByio CUCTEMY B PEXUM BbICOKOIH YyBCTBUTEMBHOCTH;

- OTPErynupyiiTe YyBCTBUTENBHOCTL B NapaMeTpax Urpbl.
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TEXHUYECKASA NOAAEPXKA

Mpyn BO3HMKHOBEHMM NpobrieM, CBA3aHHbIX C UCMONb30BAHWEM KOHTponnepa, 3aiianTe Ha
Beb-cailT  hitp:/ts.thrustmaster.com w nepeiigute no ccoinke Technical Support
(TexHuyeckan noppepkka). Ha atoit cTpaHmMUe ecTb [OCTYN K pasniyHbIM yTUnuTaMm
(4acTo 3apaBaemble Bonpock! (FAQ), camble HOBble BEPCUN APailBEPOB 1 MPOTPAMMHOrO
obecneyeHns) — 3T0 MOXET NOMOYb peLleHnio npobnembl. ECin 310 He MOMOrNO, MOXHO
cBsi3aTbes co cnyxboit TexHnyeckol noanepxku Thrustmaster (“Technical Support”):

[No anekTpoHHOI noyTe:
Ytobbl OTNpaBUTL 3ampoc B OTAEN TEXHUYECKOW MOAAEPXKKM MO 3MEKTPOHHON MOuTE,

HeobxofnMo 3aperucTpupoBarbcs. lpegocTaBneHHas MHGopMaLys NomMoxeT 6GbicTpee
pewntb npobnemy. [epeitaute no cceinke Registration (peructpaums), kotopas
HaxofMTCs CrneBa Ha CTpaHuLe TexHudeckoil nopaepxku Technical Support u cnepyitte
VHCTPYKLUMSIM Ha SkpaHe. ECnin Bbl yxxe 3aper1cTpupoBaHbl, BBEAUTE UMS NONb30BaTeNns
1 naponb, 3aTem LienkHuTe Login (Bxop).

CBefieHNs 0 NOTPeOUTENbLCKOI rapaHTUn

Kopnopaumsi Guillemot Corporation S.A. (nanee — «Guillemot») rapaHTupyeT cBoum
KNMeHTaM BO BCEM MMpe, YTO B AaHHoM u3fenun Thrustmaster He Gynet BbisiBneHo
HUKaKuX [edeKTOB MaTepuanoB M NPOWBOACTBA B TeYeHWe rapaHTWIHOTO nepumopaa,
KOTOPbIA PaBEH CPOKY MPEAbABNEHNS NPETEH3NM NO COOTBETCTBUIO AN JAHHOTO U3LENKs.
B crpaHax EBponeiickoro Coto3a aTOT Cpok COOTBETCTBYET ABYM (2) roaam C MOMeHTa
noctasku n3genus Thrustmaster. B Apyrux CTpaHax rapaHTWiHbIA NepUoa paBeH CPOKy
MpeAbsABNEHUs MPETEH3MM N0 COOTBETCTBUIO ANs M3nenus Thrustmaster, onpesensiemomy
COOTBETCTBYIOLMM 3aKOHOAATENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOW MpoxvBan notpebutens Ha
MOMEHT npuobpeTerus ugenus Thrustmaster (ecnv nogobHble NpeTeHaun He AeiCTByOT
B COOTBETCTBYIOL|E/ CTpaHe, rapaHTWitHbIi nepuoa paBHsieTcs oAHomy (1) rogy ¢
nepBoHavanbHol AaTbl npuobpetenus nsnenus Thrustmaster).

HeB3upas Ha BbIEN3NOXEHHOE, rapaHTUs Ha akKyMynsTopbl paBHseTcs Lectn (6)
MecsiLlaM C nepBoHaYanbHoil AaTbl IpoBpeTeHus.

B cnyyae obHapyxenusi [edekToB M3aenus BO BpeMst rapaHTUAHOTO nepuopa
HezameanuTenbHo obpaTuTech B CryxOy TEXHUYECKON NOAAEPKKM, COTPYOHUKM KOTOPOW
onpeaensT fanbHedwylo npouedypy. Ecnu pedekt 6GyneT nopTeepxaeH, u3penve
cnepyeT BepHyTb MO MecTy npuobpeTeHnst (unu B nioboe Apyroe MECTO, ykasaHHoe
cnyx60oit TEXHUYECKOI NOAAEPKKM).
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B pamkax penctBusi rapaHTUM AedekTHoe uagenve Gydert, no yCMOTPEHMO CryxObl
TEXHUYECKON MOAMEPKKN, OTPEMOHTUPOBAHO WMW 3ameHeHO. B Mepe, pa3pelueHHoi
MPMMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, MONHAsk OTBETCTBEHHOCTb komnaHuu Guillemot u ee
J04EPHNX KOMNaHWi (B TOM YMCNe KOCBEHHbIA yLuepb) orpaHYMBaETCs PeMOHTOM Uiu
3ameHo  wm3pgerms  Thrustmaster. B mepe,  paspelleHHOM  NMpUMEHUMbIM
3aKkoHojaTenbcTBoM, komnanus  Guillemot oTkasbiBaetcs  OT  niobbix  rapaHTwil
KOMMEpYeCKOi MPUrO[HOCTU AW MPUTO[HOCTW ANsi onpedeneHHoit Lenu. Hactosiwast
rapaHTs He ylwemnseT npas noTpebuTtens, npeaocTaBnsieMbX eMmy MPUMEHAMbIMU
3aKOHaMM B OTHOLLEHUW NPOfaXu NoTpeBUTENbCKIX TOBAPOB.

Hacrosiwas rapaHTus He pacnpocTpaHsieTcs: (1) Ha cuTyauum, korga uspenve 6bino
BIWHOM3MEHEHO, OTKPLITO, MOANDULMPOBAHO UMW MOMYYMIO MOBPEXAEHUS B pesyrnbTate
HEAoNyCTUMOrO MMM HEMPaBUIIBHOTO UCTOMNb30BaHMS,, HEBPEXHOCTU UMM HECYacTHOro
Cyyas, eCTECTBEHHOTO M3HOCA MW Nt0BOI APYTOM NPULMHbI, HE CBA3AHHOM C AedeKToM
MaTepuaroB Wnu Npou3BOACTBA (BKMOYasi, MOMUMO MPOYEro, UCMONb3OBaHUE WU3enus
Thrustmaster coBMecTHO ¢ NoGbIMM HENOAXOAALMMI 3NEMEHTaMKU, B YaCTHOCTM — C
Grokamu nUTaHWs, aKkkyMynsiTopamu, 3apsifHbIMK YCTPOCTBAMW M MtoBbIMKA ApYrAMu
anemMeHTamu, He BXOAALLMMM B komnnekTauuto Guillemot Ans aaHHoro uapenus); (2) Ha
CUTyaLuu, Koraa ykasaHus cryxObl TEXHUYECKON NOAAEPXKKN He Obinu BbINOMHeEHbI; (3) Ha
MO, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHseTcst OTAenbHas rapaHTus;; (4) Ha pacxofHble
MaTtepuarnbl (3nemeHTbl, MpefHasHayeHHble AN 3aMeHbl B TeyeHue Cpoka CriyxObl
n3nenus: Hanpumep, 6atapeiiku 1 yLHble NOAYLIKW ANS TApHUTYP UMK HayLWIHWKOB); (5) Ha
akceccyapbl (Hanpumep, kabenu, yexnbl, CyMKi, yTNApbI, HapyyYHble pemeLuky); (6) Ha
Crny4au Npofaxv U3Aenusi C OTKPBITOrO ayKLMOHa.

[laHHas rapaHTUs He NOANEXMT Nepeaaye.

OTBETCTBEHHOCTb

B Mepe, paspelleHHON NPUMEHWMbIM 3aKOHOAATenbCTBOM, komnauus  Guillemot
Corporation S.A. (nanee — «Guillemot») 1 ee fo4epHUe NPeanpUATUS OTKa3bIBAKTCS OT
no6oii OTBETCTBEHHOCTM 33 Mio6oit yiiep®, BbI3BaHHBIA OfHUM UMM HECKOMbKAMM 13
cneaytowmx akTopos: (1) BUAOM3MEHEHWE, BCKPbITME UnM MoaudvKaums uapenus; (2)
HecobniofeHne WMHCTPYKuMiA no cbopke; (3) HepomycTUMOe WNM  HenpaBumbHOE
UCrIONb3oBaHMe,  HeOPeXHOCTb,  HECYacTHblt  cryyail  (Hanpumep,  (uanyeckoe
BO3fjeiiCTBME); (4) ecTeCTBEHHbIi M3HOC. B Mepe, paspelieHHoit NpUMEHUMbIM
3aKoHoaaTenbCTBoOM, komnanus Guillemot n ee fovepHne npeanpuATMS OTKA3bIBAKTCS OT
nio6oit OTBETCTBEHHOCTY 3a Nto6oiA YLLepb, He CBA3AHHBIN ¢ [ecekTamu MaTepuanocs unm
W3rOTOBMEHMS, B OTHOLIEHWM [AaHHOTO M3fenus (BkMioyas, MOMMMO npoyero, ntoboi
ylyepb, BbI3BaHHbIA NMPSMO UMK ONOCPESOBAHHO MioBbIM MporpaMMHbIM obecnedennem
nn uenonb3osanmem ugenus Thrustmaster ¢ MoBbIMK HENOAXOAALMMM 3NEMEHTamu, B
4acTHoCT — Bnokamu MUTaHNS, akkyMynsTopamu, 3apsgHbIMI YCTPONCTBaMU U NtoBbIMM
OpYrMK dneMeHTaMK, He BXoasLMMM B komnnekTaumio Guillemot ans gaHHoro usnenus).
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ABTOPCKOE MPABO

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa sawmuwieHbl. Thrustmaster® sBnsetcs
rMCTPUPOBAHHOM Tog_r,oaou MapKoit z@% rporation.

"<& " PlayStation®, " "n" " ABNAKTCS 3apPEr1cTpUpOBaHHbIMM

TOBapHbIMM 3HaKamu Kopnopawuu Sony Computer Entertainment Inc. Bce npaBa

3aLLMILLEHbI.

Bce npoune TOproBble Mapku M (pUPMEHHble Ha3BaHMsi MpUBEAEHHblE B AaHHOM

JOKyMeHTe, SIBNAIOTCA COBCTBEHHOCTbIO COOTBETCTBYIOLMX BnadenbLes. Mnnioctpaumm

MOrYT He COOTBETCTBOBATb ~BHEILHEMY BUAY/PYHKLUMAM  KOHKPETHOTO — W3penus.

CopepaHine PyKOBOACTBA, KOHCTPYKUMSI M TeXHUYECKUe XapaKTepucTiki u3fenus

13MeHstioTCst 6e3 NpeBapUTENbHOMO YBEAOMIEHHUS! U 3aBUCSIT OT CTPaHbI NpUoGpeTEHMS.

PEKOMEHﬂALl,VIVI M0 3ALUMTE OKPYXXAIOLLIEWA CPEABI
lMocne okoHdYaHusi cpoka cryxbbl [aHHOE u3fenve He crnepyet
YTUNM3npoBaTb BMecTe ¢ BGbiToBbIM Mycopom (B EC u Typuuu), Ho B
nyHkTe c6opa OTXOAO0B 3MEKTPUYECKOrO W AMEKTPOHHOro 06OpYAOBaHNS
WM OTMpaBWTb B MOBTOPHYlo nepepaboTky B COOTBETCTBUM C
NPUMEHUMBIMU MECTHBIMM 3aKOHaMM.
[laHHoe ykasaHWe MOATBEPXKAAETCH COOTBETCTBYIOLIMM CUMBOIOM,
L HaHeceHHbIM Ha U3fenue, PyKoBOACTBO MOMb30BATENS 1N YNakoBKy.
B 3aBMCMMOCTW OT CBOIACTB, MaTepuanbl MOryT mnepefaBaThcs B
MOBTOpHYl0  nepepaboTky. [oBTOpHas  nepepaboTka  OTXOLOB
9MEKTPUYECKOTO 1 AMEKTPOHHOrO  0BOpYAOBaHMS MOXET BHECTM
3HauYMTENbHbIA BKNa B COXPAHEHME OKPYXXaltoLLeil cpefb!.
O6patuTecb B MeCTHble OpraHbl BnacTu 3a WHopmaumuen o Gnvkanlwem nyHKTe

nprema Takux oTXoA0B. *
www.thrustmaster.com c €
*MpumeHumo morbko 8 EC u Typyuu
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RACING WHEEL
Ma: PlayStatione3

Eyxeipidio xpfiong

S

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

1
2

3
4
5
6

21aUP6G KATEUBUVOEWY

2 MevtdA yia ahhayr TaxutiTwy
Navw/Kéarw

Koupmié dpéiong

Kouprri PS yia PS3™

Auyvia LED

Koupmé SE kai ST

(Select kai Start/Mpoypappariopdg)
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7 Z0vdeon USB

8 OUpa TpoyoU

9 Ymodoxn yia O€T TEVTAA

10 ZUompa oTepéwang o€
Tpamédilypageio

11 ZUompa aThPIgNS yia Ta yovata

EAAHNIKA



EFKATAZTAZH TIMONIOY

Emidoyn 1: NpocaptioTe To TIPOVI € TpamEdI f} GAAN eiTredn empaveia

1. TomoBetioTe 10 TIPOVI OTnV GKpn €vog Tpamediol f kdmolag AANG emiTedng
EMPAVEITG.

2. TomoBeTaTe TV TTI0 KOVTA Kall OTTEIP0EIdA pABdo 0To Avolypa aTn BAan Tou TiovIoU.

3. ThioTpraTe 1o TUAUa o€ oxrpa V emavw ot omelpoeldn pdpdo, €101 WaTe o1 alayoveg
Tou € oXAKa V va ogi¢ouv aTnv katw Aeupd Tou TpameioU.

4. TomoBethoTe T Bida oUCPIENG EMavw aTn OTTEIPOEIS PARDO Kal OQIgTE YEVIKWG WG
610U TO TIPOVI €ivar améAuTa aTaBepd. BePaiwbeite O11 dev Exete apicel TOAU TN Bida,
KaBwg KIvuveUeTe va XaAdoeTe To aUOTUA TUOPIENG Kal/f TO TpaTTE).

Emidoyn 2: XpAon Tou TipovioU pe To 0U0TNPA OTAPIENG YIa Ta yovaTa

1. TupiaTe 10 TIPOVI TTPOG TA KATW

2. TomoBethaTe TOUG 03NYOUG OTIG AVTIOTOIXEG EYKOTIEG TTIOU UTIAPXOUV OTO KATW HEPOG
TOU TIMOVIOU.
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3. ZUpete amard Ta erepd oTAPIENG TTPOG Ta £Ew Yia va Ta TOTTOBETATETE TN OWOTH BEOM.

4. TupiaTe TaM To TIPGVI TTPOG Ta TFAVW. Twpa 1o 0UaTNPG 0ag gival €ToINO:

ZUvSEDN TOU OET TWV TEVTAA
TuvdéaTe Tnv uTTodoxr Tou OET Twv TevIaA RJ45 (9) ot Bupa Tou Tipovios RJ45 (8).

Na ouvdéere mavra 1o €T TwV TMEVIGA OTO TIGVI TIPIV
10 TOTOBETAOETE OTNY UTTodoX 1 USB Tou Tioviol (7) 1 ekivrioete éva maixvidi!

BaBpovopunan Tou TiHovIoU Kal TOU OET TWV TEVTAA
H Babuovounan exteAeital autépara.

Na BeBaiiveare mravra 611 10 TIIOVI Eival KevIpapIOUEVO Kal BeBaiwbeiTe 0TI Ogv TaTdre Ta
TEVIaA, kard v eioaywyrj atny umrodoxr USB Tou tipoviod (7) i érav Eekivdre éva maiyvidi!

A

o Adyoug ao@aAeiog, TTOTE ynv XPNOIPOTIOIEITE TO OET TWV TEVTAA §uTTOANTOI A EVWY
popaTe povo KAAToES.
H THRUSTMASTER® AMOMNOIEITAI ONOIAZAHMOTE EYOYNHE ZE MEPINTQZH
TPAYMATIZMOY MOY MPOKAAEITAI AMO TH XPHEH TOY ZET TQN MENTAA XQPIZ
MAMOYTZIA.
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PLAYSTATIONe3

Ey
1.
2,
3.

KaTdoTOoN TOu TIHovioU o€ PlayStatione3

TomoBetraTe TV uTrodoxr USB Tou Tioviou (7) o BUpa 1 USB g kovadag.
Evepyotoinote mv kovadha aag.

ZeKIVAOTE TO TTaIYVidI oag.

Twpa eiore Eroiuor yia maiyvior!

I

HOVTIKEG ONPEIVOEIG OXETIKG peE To PlayStatione3

To Tipévi piyeitar Tov eeykti Tou Xelpiotnpiou maixvidiwv PS3™ (uetéifacn aTig
Emihoyég | EAeyktig | Xeipiomipia maiXvidiwv yia Ty TpoTomoinon g
Siapdpewang).

- e Aermoupyia 1 maikTnG: €Gv TO ETTIONUO XEIPIOTAPIO TIAIXVISIWV €ival EVEPYOTTOINEVO,

Tpémel va TomoBeTAoETE Tov dlakdTTn otn Béon B0pa 2 eAeykTA yia va eival
AEITOUPYIKG TO XEIPITTAPIO YIal TO TIHOVI 0T,

- Mnv dioTédete va dokIpaoeTe TIG 2 Asioupyieg euaiobnaiag Tou TiovioU ag, yia va

BeAtioToToInoETE TNV AKPIEIC TOU.
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LYNOETEZ AEITOYPTIEZ

PYOMIZH THZ EYAIZOHZIAZ TOY TIMONIOY
H mipoviépa oag xapakmpiletal amd 2 Aeimoupyieg evaigbnaiag:
- Kavovikn euaiobnaia (mpoemAeypévn Aeimoupyial)
- YynAq evaioBnoia (pémel va emmAexBei)
o "o evalhayi Aeiroupyiag o€ YynAn evaiodnaia:

Evépyeia Auyvia LED (5)
Tautdypova TaTAGTE kal EAEUBEPWOTE:
Tov aTaUpd Kateubivaewy (1) + 1a 2 mevidA yia ANABOZBHNEI APTA
alayn Taxuttwy L1 & R1 (2).

Twpa n TigoviEpa oag BpioKeTal TWPa Ot o euaiadnm Aeitoupyia (AurA n diadikaoia
TPETTEl va EKTEAEITaI e KABe emavekkivnan fi amoouvoean Tou TiovioU oag)
o [0 emoTpo@n o€ Aimoupyia Kavovikig euaigdnaiag (1) TpoemAeypévn Asiroupyia):

Evépyeia Auyvia LED (5)
Tautdypova TaTAATE Kal EAEUBEPWOTE:
Tov aTaUPS Kateubivaewy (1) + 1a 2 TevidA yia AEN ANABOZBHNEI
aMayn TaxutpTwy L1 & R1 (2).

Twpa n Tipoviépa aag eméaTpewe atnv Kavovikn evaiobnaia (n TpoemAeypévn Aeimoupyia).

NPOrPAMMATIZMOZ TIMONIOY KAI MENTAA

To TIpévI 0ag eival TAPWS TTPOYPAHATI(OPEVO:

- OMa ta koupia dpdang emdExovTal evaAAayrg.

- 'OAa 10 kouPTTIA TTOU UTIGIpXOUV TIAVW OTa TIEVTAA Yia aAAayr TOXUTATWY 1 TIAVW OTa TIEVTGA.

elapadeiypara mlavWV XPATEWV:
- e PS3™, gival duvardg o mpoypappaTiopds Twv L2/R2 f L3/R3 mavw oTa 2 meviah yia
aMayn TaxutATwy Navw & Kétw (L1/R1).
- e PS3™, gival duvardg o TTPOYPAHATIOHAG TOU KOUNTTIOU LE TOV OTAUPG/TETPAYWVOU
koupToU Tévw aTa Tevid (L2/R2 amé mrpoetmiAoyn).

- Ymapyel duvardTnTa evaAAayAG SICPOPETIKWY KOUPTTIGV yia PeyaAUTepn TpoaBacipdmra.
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* Ala3IKaoia TpoypappaTIoNoU:

Bipara Evépyeia Auxv(lg) e
1 Tautéxpova mariaTe kar eEAeubepwate: SE + ST (6). Ancvnag:/]onm
2 MamaoTe kai eEAeUBEPWATE TO KOUWTTT yIa ANABOZBHN
TIPOYpapHaTIoUS. EITPHTOPA
3 MataTe kal eEAUBEPWATE TO KOUNTTT A TO TIEVTAA OTO ENEPIOMoOIH
0TT0i0 BEAETE VO TOTTIOBETATETE TN A€iToupyia oag. IH

Twpa o poypappanapués oag Aermoupyei. (Aurr n diadikacia mpérmel va ekTeAeiTal e KGO
EMmavekkivnon 1 amoauvoean Tou TiuovioU oag)

© ZBA0110 TOU TTPOYPANHATIGHOU GOG:

Evépyeia Auyvia LED (5)
ANENEPrOMOIHEZH
NarAoTe Taparetapéva yia 2 Seutepdremra: SE + ST (6). | KAI ENEPTOMOIHZH
ZANA

Twpa o TpoypapuaTIoNdS oag £xel oBnoTei.

AIAMOP®QZH TOY ZET TON NMENTAA

Ao Tpoemioyr}, Ta TEVIAN yKadiol Kai @pévou Tng TILOVIEPAG OOG AEITOUPYOUV OF
ZexwpIoTH  Asitoupyia, TOU onuaivel 6T n Aeimoupyia Twv TIEVIAA ekTeAeiTal o€
avegaptnToug Agoveg.

Autiy n Aeitoupyia oag emTpéTel va BeATIOETE aIoBNTA TNV aKpiBEIa aTV 0dfynan.

€@v 10 Taiyvidl oag dev umoaTnpEidel TNV ZeXwPIOTA A€IToupyia, TO OET Twv TTEVTAA TG
Tigoviépag oag dev Ba Asitoupyei owatd. Tote Ba mpémel va aMdGEeTe o€ ZuvduaoTikn
Aermoupyia.

o AioSikaoio aAAayng A€IToupyiag Tou OET TwV TEVTAA:
Tautéxpova TatAaTE kal eheuBepwaTe: Ta 2 TEVIAA + T0 koupmi PS (4). (Auth n
diadikacia TPEMEl va ekTeAeiTal pe kGBe emavekkivnon ) amooUvdean Tou Tihoviod

00¢)
AEITOYPTIA TOY ZET TON MENTAA Auyvia LED (5)
ZEXQPIZTH (mpoemiAeypévn Aeitoupyia:
ouvigTarai) KOKKINO
LYNAYAZTIKH NPAZINO
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o PUBuion Twv meviah o PlayStatione3:

ZEXWPIOTA TTEVTAA ZuvBuaoTIKA TEVTAA
(poemiAeypévn Aemoupyia) (pérel va emiAexBei)
[ ®
® @ e o (@0
® ®
ooo oo R — o0
o000 oo S oo
oo o ooo oo
2 oo
- TkaQ = Zkavdain R2 oo 4
oTov eheykr) PS3™ - kG = KaredBuvon Navw oTo Seéi
- Opévo= Zkavdahn L2 mini stick Tou eAeykT PS3™
aTov eheykr PS3™ - ®Opévo = KaretBuvon Katw oo Begi
mini stick Tou eAeykt PS3™

ANTIMETQMIZH NPOBAHMATQN KAI NPOEIAOMOIHZEIX

To Tipdvi pou dev Asitoupyei owaoTd A paiveral va éxel BadpovopunBei AavBaopéva:

- AmevepyorroiioTe To olatnua PS3™, amoouvdéaTe TARpwS To TIHOVI 0ag Kal OAa Ta
KaAwdia, EmavacuvdEDTE Ta TIAVTA Kal £TTEITA, ETTAVEKKIVAGTE TO TIAIXVidI 0AG.

- Tloté pnv peTaKIVEITE TO TIPOVI i Ta TIEVIAA 6Tav OUVOEETE TO TIUGVI 0AG, WOTE va
amotpéwete omoladAoTte TpoBAfuaTa Baduovéunong.

To o€t Twv TEVTAA dev AeiToupyei owoTd:

- ZUvOEETE TIAVTA TO OET TwV TIEVTAA OTO TIdvI (9/8) Tpiv ouvdéaete Tnv utodoyn USB Tou
TigovioU (7).

- AiapopewarTe §avé 1o TINGVI 0ag OTIG ETTAOYEG TOu EAEYKTH) 0O TTaXvidl od.

Agv pmopw va SiapopPWaW TO TIHOVI Hou:

- 210 PS3™, g10 pevou Emidoyég / EAeykTig / XeipioThpia raixviSIv aTo Traixvidl oag:
€MIAESTE TNV TTI0 KATAAANAN dlap6pewan.

- Mropeite eTmiong va xpnoIMOTIOINTETE T AEIToupyia TPOYPAUMATIOHOU TOU TraixvISIou
0ag yia va emAUCETE auTév Tov TUTTo TTPoBARUATOG.

H Tipoviépa pou dev atrokpiveTal apKeTd:

- AMNGGe ™ Aemoupyia Tou TipovioU oag o€ YwnAr euaioBnaia.

- PuBuioTe mv euaiobnaia Tig emiAoyég Tou aixvidiol aag.

7110
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TEXNIKH YNOZTHPIZH

Av  avTigeTwrioete  TPOBANMA pe  To  TPoiGv  0ag, pETaEiTe  gTOv  1OTGTOTIO
http://ts.thrustmaster.com kai kd@vie kAik omv emoyry Technical Support. A6 exei
ptropeite va Oeite dIAPopPeG XPNTILES TTANPOPOPIES (ZUXVEG EPWTATEIG, TIG TeAeuTaieg
€kd6aeIg odnywv Kal AoyiopikoU) Tou evdéxetal va oag PonBrcouv va AUoETE TO
TPORANPA TTOU aVTILETWTTICETE. AV TO TIPOBANUO TTAPAMEIVEI, MTTOPEITE VO ETTIKOIVWVATETE
PE TNV UTINPECIia TEXVIKAG UTTOOTAPIENG Twv Tpoidviwv g Thrustmaster (“Technical
Support’):

Me email:

la va emweeAnBeite T duvaréTnTa TEXVIKAG UTTOOTAPIENG PéTw email, TTpémel TpWwTa va
eyypageite online. O mTAnpogopieg Tou TrapéxeTe Ba BonBARCOUV TOUG AVTITIPOTWTIOUS Va
emAUoouv To TIPOPANPA aag ypnyopotepa. Kavre khik amv emhoyry Registration ota
apiotepd ™G oeAidag ¢ Technical Support kai akohouBAoTe TIG 0dnyieg ToU
eppavifovtal atnv 086vn. Av éxete 10N eyypagei, cupAnpwate Ta Tedia Username kai
Password kai o guvéxeia, kavre KAik oTnv emAoyn Login.

MAnpogopieg eyyinang karavaAwTi

Maykoapiwg, n Guillemot Corporation S.A. (epeghg “Guillemot’) eyyudral aTov katavaAwrr
61l 10 TTPOIGV TG Thrustmaster dev TapouTIAZel EAATTWHA OTO UNKG OUTE KATOOKEUAOTIKEG
atéAeIeg yia o XpoviKG S1aaTnpa TG £yyUnang, To OTI0i0 AVTIGTOIXEI OTO XPOVIKS OpIo yia
Aoknon aywyng yia GUPPOP@WON ava@opIka e autd To Tpoidv. ZTig xwpeg e E.E., autd
avrigTolxei o€ didotnua 800 (2) eTwv amé Tnv Tapadoan Tou TPoiévTog TG Thrustmaster.
Ze AMeg Xwpeg, N Tepiodog eyyunang avtioToIxel To Xpovikd 6plo yia doknaon aywyng
yia ouppépewaon avagopikd To Tpoiév ¢ Thrustmaster oUugwva pe v Ioxlouca
vopoBeaia TG xwpag atnv otoia o KaravaAwTAg SIEEve KaTd TV nuepopnvia ayopdg Tou
Tpoiévtog Tng Thrustmaster (oe mepimmwon mTou dev umdpyel TETol EvépyeEld OV
avtioToixn xwea, ToTe N eyyunan Ba 1oxuer yia éva (1) €10 amd TV apxIKA nuepounvia
ayopag Tou Tpoidvtog Tg Thrustmaster).

Karé mapékkhion Twv Tapamévw, ol EmavagopTifoueveg patapieg kaAuTmovial améd
TEpiodo eyyunang £ (6) unvv amoé nuepounvia g apyikig ayopdg.

e TIEPITTWON TTOU To TIPOIOV 0ag QaiveTal va eival eEAATTWHATIKO KaTdl TV Trepiodo Tng
€yyinong, €MKOIVWVACTE apéowg pe v TexvikA utooTApign, n omoia Ba uodeiter Tnv
diadikacia Tou Ba akohoubroete. Av 1o eAdTTwpa empBePaiwbei, To TPOIdV TPETE va
ETMOTPAEi GTO aNpeio ayopdg Tou (1} o€ omolodATIoTe GANO anpeio uTTodEIKVUEI N TEXVIKR
uTroaThpIEN).
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210 TAaiola TG €yyunong, To eAQTTWUATIKG TIPOIGV TOU KatavaAwth, pe ETIAOYR TNG
Texvikig uToaTApIEnG, €ite Ba emokeuaaoTei €ite Ba avTikataoTabei. Av emTpémeral amo
v 10x0ouoa vopobeaia, n ARpng €uBivn Tng Guillemot kai Twv Buyatpikwv TNG
(mepihapBavovtar ol emakoéAouBeg {nuiEg) TepIopilETal aTNV ETIOKEUA i AVTIKATAGTAON
Tou TIpoiévTog TNG Thrustmaster. Av emtpémeral amd mv 10xUouca vopobeaia, n Guillemot
amomoleital kB eyylnon ePTOPeUCIUOTNTAG A KATAAMNAGTTAG YA TOV GUYKEKPIUEVO
okotd. Ta vopikd dikaiwpara Tou KaTavaAwTh o€ axEan We TV IgxUuouaa vopobeaia 6oov
agopd TV TWANON Twv KaTaVOAWTIKWY €1dwv dev emnpeadovial améd v mapolod
eyyinon.

H mapoutoa eyyunon dev 1oxUel: (1) av To Tpoidv Exel TpoTToTroINGEl, avoIxTei, peTamoinbei
f| ummooTei PAGRN wg amotéAeaua akat@AAnAnG 1 kakig xpRong, apéAeiag, aruxiuarog,
guaioloyikAg eBopdg 1 omolaadiTote GAANG aiTiag Tou dev OxeTiCeTal pe eEAGTTWUA OTO
UNIKO 1) KOTOOKEUAOTIKO AATTWHO (UpTEpIAIpBavOpévwY, EVOEIKTIKG, auvduadovtag To
mpoiév g Thrustmaster pe omoiodrimote akardAAnAo aToixeio, oupTepIAauBavopévwy
OUYKEKPIMEVWV TTOPOXWY PEUNATOG, ETTAVOQOPTICOHEVWV UTTOTOAPIWY, QOPTIOTWV 1} GAAWV
aTolxeiwv Trou dev apéxovtal amé Tn Guillemot yia auté To TPoidy), (2) o€ TEpITITWON N
OUPMOPQWONG He TIG odnyieg Tou Tapéxovtal amé v Texvikh umoatipign, (3) yia
Aoyiouikd, 10 ev Adyw AoyiopikG UTIOKEITaI O€ GUYKEKPIPEVN Eyyunan, (4) yia avaAwaoiua
(oToixeior IoU TIPOKeITal va avTikataoTabolv amd T didpkeia {wig Tou TPOIdVTOG: yia
TapAdelyua, PTraTapieg piag XpAong, KAAUUPATO auTIWY YIa OET OKOUGTIKWY | OKOUGTIKA),
(5) yia aeaoudp (yia Tapadelypa, kahwdia, mepIBAApaTa, BAkeg, ToAvVTEG, Aoupdkia
KapmoU), (6) av To TPoi6v TTwAnBei o€ dnuotpaaia.

H mapouoa eyyunan dev petaBiBadera.

EuBlvn

Av empémeral amé Tnv IgxUouca vopoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (e@e¢ig
“Guillemot”) kai ol BuyaTpikég TG amotololvTal KaBe €uBlvng yia otoladnToTe {nuid
TpokaAeiTal amo éva iy TepiooéTepa amd Ta akdouba: (1) To TPoidY éxel TpoTTOTTOINBEI,
avoixTei 1 uetamoinBei, (2) amotuxio wg TPOG TN CUPPOPPWON e TIG 0dnyieg
ouvappoAdynang, (3) akatdMnAn A kakh xpnon, apéleia, atixnua (yia Tapadelyua,
Tpdokpouan), (4) puaioloyikh @Bopd. Av emiTpémetal amd my IgxUouca vouoBeaia, n
Guillemot kai o1 Buyarpikég Tng amotoloUvtal kGBe euBUvNg yia omroladAToTe {NUIG dev
oxeTiCeTar pe  AGBog oT0 UAIKO 1 TNV KOTOOKEUR ava@opd ME TO  TIPOIGV
(oupmepihapBaveral, evoeikTIkG, omoiadhmote {nuid TTpokaAeital Gueca i éupeca amoé
omolodnAToTe AoyIopIKG 1) amé ouvduaoué Tou Tpoidvog Tng Thrustmaster pe k&Be
akat@AMnAo  aToixeio, GUPTIEPINOLBAVOPEVWY  GUYKEKPIUEVWY  TIOPOXWY  PEUNATOG,
ETTAVOPOPTICOPEVWV UTTATAPIWY, POPTIOTWV A AWV OTOIKEiWY TTou dev TTapEXOVTal Ao
v Guillemot yia autd 10 TPOIGV).
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EuBivn

Av empémetal amd mv 1ox0ouca vouoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (e@e€rg
“Guillemot”) kai o1 Buyatpikég TG amomoiolvTal kGBe ublvng yia oTmoladAToTe {nuId
TpokaAeiTal amd éva A mepioadtepa amd Ta akéAouba: (1) To TPoidv Exel TpoTTOTIOINBE,
avoiytei 1 peramondei, (2) amotugia wg TPOG TN CUMHOPPWAN PE TIG 0dnyieg
ouvappoAdynang, (3) akardMnAn i kakh xprion, auélela, atixnua (yia Tapddelyua,
TIp6aKpouan), (4) puaioloyiki PBopd. Av emTpéTeTal amd MV IoxUouca vopoBeaia, n
Guillemot kar o1 Buyatpikég TG amotololvTal kaBe euBivng yia otoladrmorte {nuid dev
oxeTiCeral e AaBog 010 UAIKG ) TNV KATAOKEUR avagopd e TO TTPOi6V.

NMNEYMATIKA AIKAIQMATA

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Me v em@UAagn rruvtég dikaiwuarog. H ovoyacia
Thrustmaster® eivai eumopiké orua Tng Guillemot Corpqrati

Ta «> », «PlayStation®», « _E Skai« &8 » gival EPTToPIKG oApaTa
Kchneeevm g Sony Computer Entertainment Inc. Me tnv emgUAagn maviog dikaiwpaTog.

‘OAa T UTTGAOITTOl EUTTOPIKA GAUATA KAl O EPTTOPIKEG ETTWVUIEG PE TO TTaPOV EMIRERAILVOVTAI
Kkai amoreholv I51okMaia Twv avtiaTolywy Katdxwv Toug. O1 ikdveg dev eival SeopeUTIKEG. Tal
TIEPIEXOLEVA, Ol OXEDIOTHOI Kal 01 TIPOCdIoPITHOT TIPOdIaypaPwY UTTOKEIVTal a€ aAayr Xwpig
€150T0iN0N KAl EVOEXETAI VI TTOIKIAoUV OTd Xwpa O€ Xwpa. Karaokeuddetal oty Kiva.

ZYZTAZH MPOZTAZIAZ MEPIBAAAONTOZ

» 210 TEA0G TG weeNiung didipkelag {whg, To TTapdv Tpoidv dev TPETE
va aTOPEITITETaI PE Ta TUTTIKG OIKIaKA amoppippara (EE kar Toupkia),
al\a va amoppitteTal o€ anpeio guAoyng améppiwng NAeKTPIKOU Kal
nAekTpoviKoU €§oTAICOU yia avakUKAwGN ) va  avaKUKAWveTal
oUpewva pe My 10x0ouad Ttk vopoBeaia.

To mapév emBeBaiwveral he 10 GUMBOAO TTOU UTTAPXEI OTO TIPOIGV, OTO

EYXEIPIDIO XPAONG 1) OTN GUCKEUATia.

Avaloya e T@  XOpaKTNEIOTIKG TOUG, TG UAIKG pTopolv va
avakukAwBolv. Méow g avakUkAwaong kai aMwv popewv emetepyaaiag amoppiyng
NAEKTPIKOU Kal NAEKTPOVIKOU GOTTAITHOU, PTTOpEITE va GUUBAAETE ONUAVTIKG GTNV TIpOaTaGia
Tou TepIBGANOVTOG. ETTIKOIVWVAGTE e TIG TOTTIKEG APXES YIat TO TTANCIEOTEPO OE E0AIG ONPEio
ouMoyAg.

www.thrustmaster.com )
*loxuer povo o€ EE kar Toupkia c €
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RACING WHEEL
PlayStation®3 igin

TEKNiK OZELLIKLER

1
2

ovhsw

D-Ped
2 Yukari ve Asag direksiyondan
kumandali vites
Hareket tusu
PS3™ icin PS digmesi
LED
SE ve ST digmeleri
(Select ve Start/Programlama)
110

Kullanim kilavuzu

7 USB konektori

8 Direksiyon jaki

9 Pedal setinin konektori
10 Masa montaj sistemi
11 Diz Ustii destek sistemi

TURKGE



DIREKSIYONUN TAKILMASI

Segenek 1: Direksiyonu masaya veya baska diiz bir yiizeye baglama

1. Direksiyonu masanin veya bagka diiz bir yiizeyin kenarina yerlestirin.

2. Disli kolun kisa ucunu direksiyonun tabanindaki delige sokun.

3. V seklindeki parcay!, tirnaklari masanin altina gelecek sekilde disli kola takin.

4. Sikma vidasini disli kola gegirin ve direksiyon tamamen sabit hale gelene dek sikin.
Montaj sistemi ve/veya masaya zarar verebilecedinden vidayi asiri sikmayin.

Secenek 2: Direksiyonu diz listii destek sistemi ile kullanma
1. Direksiyonun altini dste gevirin.
2. Kilavuzlar direksiyonunu altinda bulunan ilgili gentiklere yerlestirin.
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3. Yerine takmak igin diz Ustli destek kanatgiklarini disa dogru gekin.

4. Direksiyonu tekrar gevirin. Sistem kullanima hazirdir:

Pedal setinin baglanmasi
Pedal setinin RJ45 konektdriini (9) direksiyonun RJ45 jakina (8) badlayin.

Pedal setini direksiyona daima direksiyonun USB konekt6rinii (7) baglamadan veya oyun
baglatmadan énce baglayin.

Direksiyon ve pedal seti kalibrasyonu
Kalibrasyon otomatik olarak yapilir.

Direksiyonun USB konektdriinii (7) takarken veya oyun baslatirken daima direksiyonun
ortada oldugundan emin olun ve pedallara basmayin.

Giivenlik gerekgeleriyle pedal setini higbir zaman ¢iplak ayaklarla veya ayaklarinizda
sadece corap varken kullanmayin.
THRUSTMASTER®, PEDAL SETININ AYAKKABISIZ OLARAK KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDAN DOLAYI HiGBIR SORUMLULUK KABUL
ETMEZ.
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PLAYSTATIONe3

Direksiyonun PlayStatione3'e takiimasi

1. Direksiyonun USB konektoriinii (7) konsolun USB baglanti noktasi 1'e takin.
2. Konsolu agin.

3. Oyunu baglatin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

PlayStatione3 ile ilgili 6nemli hususlar

- Direksiyon, PS3™ oyun pedi kumanda birimi gibi calisir (konfigiirasyonu degistirmek
icin: Segenekler / Kumanda / Oyun pedleri).

- 1 oyuncu modunda: Resmi PS3™ oyun pedi kumanda biriminiz agiksa direksiyonu
fonksiyonel duruma getirmek igin kumanda birimi, baglanti noktasi 2'ye gegirilmelidir.

- Hassasiyetini optimize etmek igin direksiyonunuzun 2 hassasiyet modunu test edebilirsiniz.
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GELISMi$ FONKSIYONLAR

DIREKSIYON HASSASIYETININ AYARLANMASI
Direksiyonunuz 2 hassasiyet modu igerir:

- Normal hassasiyet (varsayilan mod)

- Yiksek hassasiyet (secilmesi gerekir)

o Yiiksek h iyet moduna gegmek icin:
islem LED (5)
Sunlara ayni anda basin ve birakin: )
D-Ped (1) + 2 L1 ve R1 direksiyondan kumandali YAVAS YANIP SONER
vites (2).

Direksiyonunuz artik daha hassastir. (Bu prosediir her yeniden baslatma sonrasinda veya
direksiyon baglantisi kesildikten sonra tekrarlanmalidir)
o Normal iyet moduna (varsayilan mod) donmek igin:
islem LED (5)
Sunlara ayni anda basin ve birakin: .
D-Ped (1) + 2 L1 ve R1 direksiyondan kumandali YANIP SONMEZ
vites (2).

Direksiyonunuz Normal hassasiyet moduna (varsayilan mod) ddnmdistir.

DIREKSIYONU VE PEDALLARI PROGRAMLAMA

Direksiyonunuz tamamen programlanabilir yapidadir:

- Tim hareket digmeleri yer degistirilebilir.

- Tim diigmeler, direksiyondan kumandali vites veya pedallara programlanabilir.

 Olasi uygulama ornekleri:
- PS3™'de L2/R2 veya L3/R3'l 2 Yukari ve Asagi direksiyondan kumandali vitese
(L1/R1) programlama.
- PS3™'de, Garpi/Kare diigmelerini pedallara (varsayilan olarak L2/R2) programlama.
- Daha kolay erisim igin farkl digmeleri degistirme.
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o Programlama prosediirii:

Adim Islem LED (5)
1 Sunlara ayni anda basin ve birakin: SE + ST (6). KAPALI
2 Programlanacak diigmeye basin ve birakin. HIZSIE;'IEA';IIP
3 Fonksiyonunuzu yerlestirmek istediginiz digmeye veya YANAR
pedala basin ve birakin.

Programlama tamamlanmistir. (Bu prosediir her yeniden baslatma sonrasinda veya
direksiyon baglantisi kesildikten sonra tekrarlanmaliclir)
o Programlamanizin silinmesi:

islem LED (5)
SONER VE
Basin ve 2 saniye basili tutun: SE + ST (6). ARDINDAN YENIDEN
YANAR

Programlamaniz artik silinmistir.

PEDAL SETININ AYARLANMASI

Varsayilan olarak direksiyonunuzun gaz ve fren pedallari Ayri modda galigir, yani pedallar
bagimsiz eksenlerde iglev gorir.

Bu mod, siirlis hassasiyetinizi kayda deger 6lglide gelistirmenizi saglar.

Oyununuz Ayri modu desteklemiyorsa direksiyonunuzun pedal seti diizgiin calismayacaktir.
Bu durumda Birlesik moda gegmeniz gerekecektir.

 Pedal seti mod degistirme prosediirii:
2 pedala + PS diigmesine (4) ayni anda basin ve birakin.
(Bu prosediir her yeniden baglatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra

tekrarlanmalidir)
PEDAL SETI MODU LED (5)
AYRI (varsayilan mod: énerilir) KIRMIZI
BIRLESIK YESIL

6/10



« PlayStatione3'te pedal ayarlar:

Ayri pedallar Birlesik pedallar
(varsayilan mod) (secilmesi gerekir)
[ ®
® @ e o (@0
® Q)
ooo oo S— o0
o000 oo — oo
oo o ooo oo
o000 o0
- Gaz = PS3™ kumanda biriminde 24 4
R2 tetigi - Gaz = PS3™ kumanda biriminin sag
- Fren = PS3™ kumanda biriminde mini gubugunda Yukari yonii
L2 tetigi - Fren = PS3™ kumanda biriminin sa§
mini cubugunda Asagi yoni
SORUN GIDERME VE UYARI

o Direksiyonum diizgiin galismiyor veya hatali kalibre edilmige benziyor:

- PS3™ sisteminizi kapatin, direksiyonunuzu ve tim kablolari birbirinden ayirin, her seyi
yeniden baglayin ve oyununuzu yeniden baslatin.

- Kalibrasyon sorunlarini engellemek igin direksiyonunuzu baglarken direksiyon veya
pedallari asla hareket ettirmeyin.

o Pedal setim diizgiin ¢aligmiyor:

- Pedal setini direksiyona (9/8) daima direksiyonun USB konektériini (7) baglamadan énce
baglayin.

- Direksiyonunuzu oyun kumanda birimi segeneklerinde yeniden ayarlayin.

o Direksiyonumu ayarlayamiyorum:

- PS3™ (izerinde oyununuzun Segenekler / Kumanda / Oyun pedleri menisiinde: En
uygun konfigiirasyonu segin.

- Bu tir sorunlari ¢bzmek icin oyun pedinizin programlama fonksiyonunu da
kullanabilirsiniz.

o Direksiyonum yeterince hassas degil:

- Direksiyonunuzu Yiiksek hassasiyet moduna gegirin.

- Oyun segeneklerinde hassasiyet ayari yapin.
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‘[EKNiK DESTEK

Urliniiniizle ilgili bir sorunla karsilasirsaniz, litfen http://ts.thrustmaster.com adresini ziyaret
edin ve Technical Support'u tiklayin. Sayfadan, sorununuzu ¢ézmenize yardimci olacak
cesitli kaynaklara (Sikga Sorulan Sorular (SSS), siricii ve yazilimlarin son sriimleri)
erigebilirsiniz. Sorununuz devam ederse, Thrustmaster Urlinleri teknik destek hizmeti
(“Technical Support”) ile iletisime gegebilirsiniz:

E-posta yoluyla:
E-posta yoluyla teknik destek almak igin oncelikle cevrimici olarak kayit olmalisiniz.

Verdiginiz bilgiler, temsilcilerin sorununuzu daha hizli bir sekilde ¢ézmesine yardimci
olacaktir. Technical Support sayfasinin sol tarafindaki Registration’i tiklayin ve ekrandaki
talimatlari izleyin. Daha once kayit olduysaniz, Username ve Password alanlarini
doldurup Login'i tiklayin.

Tiiketici garanti bilgisi

isbu Thrustmaster ir(inii, malzeme ve isgilik hatalarina kargi, misterinin kusurlu Giriniin
Ucretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi sireye karsilik gelen
garanti siiresince diinya capinda Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”
olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa Birligi tlkelerinde bu siire, Thrustmaster
Uriiniinin tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger lkelerde garanti siresi,
Thrustmaster Griind ile ilgili olarak, Thrustmaster driininin satin alindigi tarihte misterinin
ikamet ettigi ilkede gegerli yasalara uygun sekilde, miisterinin kusurlu triintn (icretinin iade
edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegji siireye karsilik gelir (gili iilkede bu tir
bir diizenleme mevcut degilse garanti slresi Thrustmaster Grliniiniin satin alindigi asil
tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Yukaridakilere bagli kalmaksizin, yeniden doldurulabilir piller ilk satin alindiklar tarihten
itibaren alti (6) ay boyunca garanti kapsamindadir.

Garanti stresi iginde Uriinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek
yontem ile ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur
onaylanirsa Urliniin satin alindi§ yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen
yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu {riinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine
bagl olarak, onarilacak veya degistirilecektir. Yriirlikte olan yasalarin izin verdigi
durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tim sorumlulugu (dolayl hasarlar da dahil olmak
lizere) Thrustmaster drinlnlin onariimasi veya degistirilmesi ile sinirlidir. YUrirlikte olan
yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk
ile ilgili tim garantileri reddeder. Tuketim mallarinin satisina iliskin tiketicinin yasal haklari
isbu garantiden etkilenmemektedir.
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isbu garanti asagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agimissa,
lizerinde degisiklik yapiimigsa, uygunsuz veya kot kullanim, ihmal, kaza, normal aginma
ya da malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolayi hasar gérmisse
(ancak bununla sinirli kalmamak tizere, Thrustmaster Uriiniini herhangi uygun bir elemanla
birlestirmek, buna dahil olarak 6zellikle giic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj
cihazlari veya bu Urlin icin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2)
Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyulmamigsa; (3) yazilim igin, isbu
garanti gecerli degildir, s6z konusu yazilim igin saglanan 6zel garanti hiikimlerine tabidir;
(4) sarf malzemeleri igin (tiriindn kullanim stiresi iginde degistirilecek elemanlar: 6rnegin;
tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklar); (5) aksesuarlar icin (6rnegin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (6) Uriin acik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve baglilari agagidakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tiirlii hasara karg! tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse,
acllimigsa, Uzerinde degisiklik yapiimigsa; (2) montaj talimatlarina uyulmamissa; (3)
uygunsuz veya koti kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe); (4) normal asinma.
Yirirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilar driinle ilgili malzeme
veya Uretim hatast ile ilgili olmayan her tiirlii hasara kars! tiim sorumlulugu reddeder (ancak
bununla sinirh kalmamak Uzere, herhangi bir yaziimdan veya Thrustmaster rinGnin
herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestirilmesinden dogrudan veya dolayli olarak
kaynaklanan tim hasarlar, buna dahil olarak &zellikle gii¢ kaynaklari, yeniden doldurulabilir
piller, sarj cihazlari veya bu riin icin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tim diger
elemanlar).
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TELIF HAKKI

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Tim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot
Corporation S.A'nin tescilli markasidir.

o “PlayStatione”, * = =3 " ve *LDOXD » 5y Computer Entertainment
Inc.'in tescilli ticari markalaridir. Tim haklar saklidir.

Diger tlim ticari markalar ve marka adlari burada taninmistir ve kendi sahiplerinin
miilkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. Igerik, tasarim ve ¢zellikler 6nceden haber
verimeksizin degistirilebilir ve bir tlkeden baska bir ilkeye degisiklik gosterebilir. Cin'de
yapilmigtir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
*  Cihazin kullanim émrii sona erdiginde, standart ev atiklari (AB ve Tirkiye)
ile atilmamali, geri donisiim icin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin
toplandigi bir yere birakilmali veya yirtirliikteki yerel yasalara uygun olarak
geri donustimi yapilmalidir.
Bu, drlinlin, kullanim kilavuzunun veya paketin (izerinde bulunan sembol
ile onaylanmigtir.
Ozelliklerine bagl olarak malzemeler geri dénistirilebilir. Atk Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri donlisimi veya diger isleme yontemleri sayesinde gevrenin korunmasina
yonelik énemli bir katkida bulunabilirsiniz Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi
almak igin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye igin gegerlidir c E
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Na: PlayStatione3
Instrukcja obstugi

ELEMENTY

1 D-pad (krzyzak) 7 Ziacze USB

2 2topatki zmiany biegow 8 Gniazdo kierownicy

3 Przyciski czynnosci 9  Ziacze zestawu pedatow

4 Przycisk PS do PS3™ 10 Zacisk do montazu na stole/biurku
5 Dioda 11 Wspornik nakolanowy

6 Przyciski SEi ST

(Select i Start/programowanie)
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INSTALOWANIE KIEROWNICY

Opcja 1: mocowanie kierownicy do stotu lub innej ptaskiej powierzchni

1. Umie$¢ kierownice na krawedzi stotu lub innej ptaskiej powierzchni.

2. Wiéz krétszy koniec gwintowanego preta w otwdr w podstawie kierownicy.

3. Nasun element w ksztatcie litery V na gwintowany pret w taki sposdb, aby szczeki tego
elementu zostaty docisniete do spodu stotu.

4. Naloz $rube dociskowa na gwintowany pret i skrecaj cato$¢ az do solidnego i stabilnego
zamocowania kierownicy. Nie dokrecaj $ruby zbyt mocno, poniewaz grozi to
uszkodzeniem zacisku lub stotu.

Opcja 2: korzystanie z kierownicy ze wspornikiem nakolanowym
1. Obré¢ kierownice dotem do goéry.
2. Umiesc prowadniki w odpowiednich wycigciach pod spodem kierownicy.
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3. Ostroznie wysun na zewnatrz oba elementy wspornika nakolanowego, aby je
zamocowac.

4. Obroc kierownice we wiasciwe potozenie. Cato$¢ jest gotowa do uzycia.

Podtaczanie zestawu pedatéw
Podtacz ztacze RJ45 (9) zestawu pedatow do gniazda RJ45 (8) kierownicy.

Zawsze podfaczaj zestaw pedatéw do kierownicy przed
poditaczeniem ztgcza USB kierownicy (7) lub uruchomieniem gry!

Kalibracja kierownicy i zestawu pedatéw
Kalibracja jest wykonywana automatycznie.

Zawsze sprawdz, czy kierownica jest wy$rodkowana, i nie naciskaj na pedaty
podczas podtaczania ztgcza USB kierownicy (7) lub uruchamiania gry!

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatéw nie wolno uzywaé w bosych stopach
ani samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU PEDALOW
BEZ OBUWIA.

3/10




PLAYSTATIONe3

Instalowanie kierownicy na konsoli PlayStatione3

1. Podtacz ztacze USB (7) kierownicy do portu USB 1 w konsoli.
2. Wigcz konsole.

3. Uruchom gre.

Teraz mozesz zaczaé grac!

Wazne uwagi dotyczace konsoli PlayStatione3
- Kierownica emuluje kontroler konsoli PS3™ (konfiguracje mozna zmieni¢ w menu

opcjilkontrolera/gamepadow).

- W trybie dla 1 gracza: jesli oryginalny kontroler konsoli PS3™ jest wiaczony, nalezy
przefaczy¢ go na port kontrolera 2, aby mogta dziata¢ kierownica.

- Warto wyprébowac oba tryby czutoéci kierownicy w celu uzyskania optymalnej precyzji.
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FUNKCJE ZAAWANSOWANE
REGULOWANIE CZULOSCI KIEROWNICY
Kierownica ma dwa tryby czutosci:

- normalna czuto$¢ (tryb domysiny)

- duza czuto$¢ (wymaga wybrania)

» Przefaczanie kierownicy na tryb duzej czutosci:

Czynno$é Dioda (5)

Jednocze$nie naciénij i zwolnij:

d-pad (1) + 2 fopatki zmiany biegow (2). MIGA WOLNO

Kierownica bedzie teraz dziata¢ z wigksza czuto$cia. (Te procedure nalezy wykonac po
kazdym ponownym uruchomieniu lub odfgczeniu kierownicy).
o Powrét do trybu normalnej czutosci (tryb domysiny):

Czynno$¢ Dioda (5)

Jednoczesnie nacisnij i zwolnij:

d-pad (1) + 2 fopatki zmiany biegow (2). NIE MIGA

Kierownica powréci do trybu normalnej czutosci (tryb domysiny).
PROGRAMOWANIE KIEROWNICY | PEDALOW
Kierownice mozna w petni zaprogramowac:
- Funkcje wszystkich przyciskéw czynno$ci mozna zamienia¢ migdzy soba.
- Funkcje wszystkich przyciskow mozna przypisa¢ do fopatek zmiany biegéw lub do
pedatéw.

© Przyktady mozliwych zastosowan:

- Nakonsoli PS3™ przypisanie przyciskow L2/R2 lub L3/R3 do 2 fopatek zmiany biegow
(L1/R1)

- Na konsoli PS3™ przypisanie przyciskow z krzyzem/kwadratem do pedatéw (domysinie
L2/R2)

- Zamiana funkcji réznych przyciskéw w celu utatwienia dostepu

» Procedura programowania:

Kroki Czynnos¢ Dioda (5)
1 Jednoczesnie nacisnij i zwolnij: SE + ST (6). NIE SWIECI
2 Naci$nij i zwolnij przycisk, ktéry chcesz zaprogramowac MIGA
(przypisac). SZYBKO
3 Nacisnij i zwolnij przypislf lub pedat, QO ktérego chcesz SWIECI
przypisa¢ dana funkcie.

Programowanie zostato zakorczone. (Te procedure nalezy wykonac po kazdym ponownym
uruchomieniu lub odfaczeniu kierownicy).
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« Kasowanie zaprogramowanych ustawien:

Czynnos¢ Dioda (5)
WYLACZA SIE,
Naciénij i przytrzymaj przez 2 sekundy: SE + ST (6). 7 AéZ"‘YA;ISIIE\FI’V"I‘é%IC
PONOWNIE

Zaprogramowane ustawienia zostaly skasowane.

KONFIGUROWANIE ZESTAWU PEDALOW
Podtaczone do kierownicy pedaty gazu i hamulca domy$inie pracujg w trybie niezaleznym,
€0 0znacza, ze dziataja w niezaleznych osiach.

Ten tryb umozliwia znaczng poprawe precyzji kierowania.
Jedli gra nie obstuguje trybu niezaleznego, zestaw pedatéw podtaczony do kierownicy nie

bedzie dziata¢ prawidtowo. Nalezy wowczas przetaczy¢ go w tryb potaczony.

© Procedura zmiany trybu zestawu pedatéw:
Jednoczes$nie nacisnij i zwolnij: 2 pedaty + przycisk PS (4). (Te procedure nalezy
wykonac po kazdym ponownym uruchomieniu lub odfgczeniu kierownicy).

TRYB ZESTAWU PEDALOW Dioda (5)
NIEZALEZNY (tryb domysiny i zalecany) CZERWONA
POLACZONY ZIELONA
« Konfiguracja pedatéw na konsoli PlayStatione3:
Pedaly niezalezne Pedaly potaczone
(tryb domysIny) (wymaga wybrania)
[ ®
® @ e o (@0
® Q)
ooo oa == oo
ooo oo — Zg
o0 o0
oo g o000 o0
- Gaz = spust R2 oo a
na kontrolerze konsoli PS3™ - Gaz = kierunek géra w prawym
- Hamulec = spust L2 minidrazku kontrolera konsoli PS3™
na kontrolerze konsoli PS3™ - Hamulec = kierunek dét w prawym
minidrazku kontrolera konsoli PS3™

6/10



ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

« Kierownica nie dziata prawidtowo lub wydaje si¢ niewfasciwie skalibrowana:

- Wyltacz system PS3™, catkowicie odtacz kierownice i wszystkie kable, podiacz wszystko
ponownie, a nastepnie uruchom ponownie gre.

- Podczas podigczania kierownicy nie ruszaj ani sama kierownica, ani pedatami, aby
unikna¢ probleméw z kalibracja.

o Zestaw pedatow nie dziata prawidtowo:

- Zawsze podiaczaj zestaw pedatéw do kierownicy (9/8) przed podiaczeniem ztacza USB
(7) kierownicy.

- Ponownie skonfiguruj kierownice w opcjach kontrolera dostepnych w grze.

« Nie moge skonfigurowac kierownicy:

- Na konsoli PS3™ w menu Options / Controller /| Gamepads (Opcje / Kontroler /
Gamepady) dostepnym w grze: wybierz najodpowiedniejszq konfiguracje.

- Tego rodzaju problem mozna réwniez rozwigzaé, korzystajac z funkcji programowania
kierownicy.

« Kierownica nie jest wystarczajaco czuta:

- Przefacz kierownice w tryb duzej czutosci.

- Wyreguluj czuto$¢ w opcjach gry.
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POMOC TECHNICZNA

W przypadku wystapienia probleméw zwigzanych z produktem wejdz na strong
http://ts.thrustmaster.com i kliknij Technical Support (Pomoc techniczna). Na tej stronie
dostepne sa rézne narzedzia (czgsto zadawane pytania (FAQ), najnowsze wersje
sterownikéw i oprogramowania itp.), ktére moga poméc w rozwigzaniu problemu. Jesli
problem nie ustapi, mozesz skontaktowac si¢ z dziatem pomocy technicznej do produktow
Thrustmaster (,pomoc techniczna”):

Pocztg e-mail:

Chcac skorzysta¢ z pomocy technicznej za posrednictwem poczty e-mail, nalezy najpierw
zarejestrowa¢ sie online. Podane informacje pomoga konsultantom w  szybszym
rozwigzaniu problemu. Kliknij Registration (Rejestracja) w lewej czesci strony pomocy
technicznej i wykonaj instrukcje wyswietlane na ekranie. Jesli jeste$ juz zarejestrowanym
uzytkownikiem, uzupetnij pola Username (Nazwa uzytkownika) i Password (Hasto), a
nastepnie kliknij Login (Zaloguj).

Informacje dotyczace gwarancji dla klienta

Firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na catym
$wiecie gwarancji, ze niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i
produkcyjnych przez okres gwarancji réwny limitowi czasu, w ktorym klient moze
wystepowac z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej
jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych krajach okres
gwarancji jest réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z
tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w kraju, w ktérym
klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie
przewiduja wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1)
rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Niezaleznie od powyzszego akumulatory sg objete szeciomiesiecznym (6-miesiecznym)
okresem gwarancji liczonym od daty pierwotnego zakupu.

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy
niezwtocznie skontaktowac sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposob
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub
innym miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie naprawiony lub wymieniony,
zgodnie z decyzjg dziatu pomocy technicznej. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo,
catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z
odpowiedzialno$cia za szkody wtdrmne) ogranicza sie do naprawy lub wymiany produktu
Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie
gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okre$lonego celu. Niniejsza gwarancja nie wptywa
na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy dobr konsumenckich.
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Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany,
otwarty, zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego
uzytkowania, niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu
niezwigzanego z wadg materiatowa ani produkcyjng (w tym miedzy innymi z powodu
potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlno$ci z
zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym
przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych
przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze
oprogramowanie to jest objete odrebng szczegétowa gwarancja; (4) materiatéw
eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad
baterii jednorazowych, muszliinaktadek na uszy do zestawéw stuchawkowych lub
stuchawek); (5) akcesoriéw (na przyktad kabli, pokrowcow, etui, torebek, paskow na reke);
(6) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Odpowiedzialnos$¢

Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie
lub nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne
zuzycie. Je$li zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie
ponosza zadnej odpowiedzialnoci za szkody niezwigzane z wadg materiatowa lub
produkeyjng produktu (w tym miedzy innymi za szkody spowodowane bezpo$rednio lub
posrednio przez jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu
Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym w szczegélnosci z zasilaczem,
akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme
Guillemot dla tego produktu).
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PRAWA AUTORSKIE

© 2014 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest
zastrzezonym znakiem towarow f|rmy orporation S.A.

, £ ", PlayStation®”, , é Zgﬁg‘gﬁ " 5q zastrzezonymi znakami

towarowymi firmy Sony Computer Entenalnment Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy marek sg za takie uznawane i stanowig wiasnos$¢
odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sa wiazace prawnie. Tres¢, wzory i dane techniczne
przedstawione w instrukcji mogq ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ si¢ w
zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA

* Gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji dobiegnie konca,
produktu nie nalezy pozbywa¢ sie wraz ze zwyklymi odpadami z
gospodarstwa domowego (Unia Europejska i Turcja), ale odda¢ do
recyklingu w punkcie zbidrki zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego lub poddac recyklingowi zgodnie z obowigzujacymi
przepisami lokalnymi.
Potwierdza to symbol znajdujacy sie na produkcie, w instrukcji obstugi
lub na opakowaniu.

Zaleznie od swoich wiasciwosci materiaty zawarte w produkcie moga nadawac¢ si¢ do

recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen elektrycznych i

elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sig do ochrony $rodowiska.

Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy skontaktowaé z

miejscowymi wiadzami.

www.thrustmaster.com *
*Dotyczy wytacznie UE i Turcji c E
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